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Kohti tuloksellisempaa turvallisuusviestintdd on Pelastusopiston hallinnoima ja
Palosuojelurahaston rahoittama tutkimus- ja kehittdamishanke, jonka tavoitteena on
selvittda peruskoulun kakkosluokkalaisten ja heiddan opettajiensa ndakemyksia ja
kokemuksia turvallisuudesta ja turvallisuuskasvatuksesta seka eri menetelmien
soveltumisesta kyseiselle kohderyhmalle. Lisdksi on kartoitettu digitaalisten
turvallisuuspelien nykytilaa Suomessa seka testattu eri menetelmien soveltuvuutta
turvallisuuskasvatuksen vaikuttavuuden mittaamiseen. Konkreettisena tuotoksena
kehitetddn demoversio turvallisuusteemaiselle oppimispelille, jota on tarkoitus
myo6hemmin edelleen jalostaa pelastus- ja opetustoimen valtakunnalliseen kaytt66n
turvallisuuskasvatuksessa.

Tassd hankkeen osajulkaisussa raportoidaan hankkeeseen osallistuvien luokkien
opettajille syksylla 2018 toteutettujen teemahaastattelujen tulokset. Yhteensa
haastateltiin kuutta opettajaa neljistd oppilaitoksesta, ja aineistoa ldhestyttiin seka
maaréllisesti ettd laadullisesti. Kasiteltdvia teemoja olivat muun muassa turvallisuus,
turvallisuuskasvatus seka pelit ja pelillistaminen opetuksessa.

Haastatellut opettajat ovat kiinnostuneita turvallisuudesta ja turvallisuus-
kasvatuksesta ja kaipaisivat turvallisuusteemojen opetukseen lisdpanostusta. He
kasittavat turvallisuuden laaja-alaiseksi ilmioksi ja liittdvat turvallisuuskasvatuksen
kehittdmiseen seka lukuisia mahdollisuuksia ettd haasteita. Opettajat esittdvat useita
konkreettisia ideoita turvallisuuskasvatuksen kehittamiseksi, myds yhteistyossa
esimerkiksi viranomaisten kanssa. Digitaaliset oppimispelitkin toivotetaan tietyin
varauksin  tervetulleiksi myds turvallisuuskasvatukseen, ja my6s niiden
hyodyntamiseen liitetaan paitsi lukuisia hyotyja, myds mahdollisia vaaranpaikkoja.

Turvallisuuskasvatuksen kehittdmiseen haastetaan mukaan niin oppilaitosjohtoa kuin
yhteistyotahoja. IImiéna turvallisuuden toivottaisiin ldpileikkaavan opetusta jokaisella
luokka-asteella sekd nakyvan lopulta oppilaitoksessa niin turvallisuusmyoénteisina
asenteina, toimintakulttuurina kuin turvallisempana arkena.

Avainsanat: turvallisuus, turvallisuuskasvatus, oppimispelit, digitalisaatio
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ABSTRACT

Towards more successful safety communication is a project funded by Fire Protection
Fund and coordinated by Emergency Services College. The aim of the project has been
to collect knowledge for the development of safety education for primary schools. In
the project, there are four sub-researches, in which surveys, interviews and
interventions in schools are made, and the aim in all these is to obtain knowledge
about pupils’ and teachers’ views and experiences about safety/security, safety
education and the potential of different teaching methods in safety education for this
age group. Project’s special focus is on digitalization, and one of the project’s aims is
to develope a demo of a mobile game in safety/security, in close co-operation with
the partner schools.

The results of the teachers’ interviews are presented in this report. There were six
teachers interviewed, and they were asked about their experiences in safety
education, gamification and educational games as well as their opinions about the
potential of mobile games in safety education in primary schools.

The interviewed teachers seem to be interested in safety and security issues and
willing to develope safety education. Teachers see safety education as part of their
everyday work in training and education: it is presented in schools every day and has
to be entwined with several separate school subjects as well as with the school culture
as a whole. Teachers would be interested in organizing safety education in co-
operation with the authorities and other institutions. According to teachers, the
management of schools should take a comprehensive view into school safety and
security and be committed to develope school’s safety culture as a whole.

Teachers see potential in developing mobile games to safety education. There were
some challenges but also lots of possibilities mentioned in the interviews.

ABI/INFORM: Safety, security, safety education, educational games, digitalization
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ALKUSANAT

Tama raportti on yksi Pelastusopiston hallinnoiman Kohti tuloksellisempaa
turvallisuusviestintaa -hankkeen (1.9.2018—-31.12.2019) osatutkimusraporteista. Kyseisen
tutkimus- ja  kehittdmishankkeen tarkoituksena on ollut tuottaa tietoa
turvallisuusviestinndn ja -kasvatuksen kehittdmiseen sekd rakentaa demoversiota
mobiililaitteissa pelattavalle turvallisuuspelisovellukselle, jota on tarkoitus jalostaa
mydhemmin yhdeksi alan turvallisuusviestinnan tyokaluista. Tavoitteena on ollut myos
tuottaa uusia avauksia opetus- ja pelastustoimen yhteistyohon turvallisuuskasvatuksessa.

Hankkeen yhteistydverkostoon ovat kuuluneet Eteld-Karjalan, Eteld-Pohjanmaan,
Helsingin, Kainuun, Kanta-Hameen, Oulu-Koillismaan, Pirkanmaan, Pohjois-Savon, Paijat-
Hameen, Satakunnan ja Varsinais-Suomen pelastuslaitokset, pelastusalan jarjestoja,
pelastuslaitosten kumppanuusverkosto, sisdministerid, oppi- ja tutkimuslaitoksia seka
kuusi peruskoulun kakkosluokkaa. Hankkeen tyéryhmatapaamisiin on osallistunut em.
pelastuslaitosten seka pelastuslaitosten kumppanuusverkoston edustajien lisdksi Suomen
Palopaéllystoliiton ja sisdministerion toimijoita. Hankkeen ohjausryhmdassa ovat olleet
edustettuina Pirkanmaan pelastuslaitos, opetus- ja kulttuuriministerio, pelastuslaitosten
kumppanuusverkosto, Pelastusopisto, sisdministerid ja Suomen Palopaallystoliitto.
Haluan lausua lampimat kiitokseni jokaiselle hankkeelle aikaansa ja osaamistaan
tarjonneelle asiantuntijalle! Palosuojelurahasto on mahdollistanut taloudellisella tuellaan
hankkeen toteutuksen, mista osoitan rahastolle néyrimmat kiitokseni.

Hankkeeseen osallistuneiden koulujen johto ja opettajat ovat tuoneet asiantuntemustaan
hankkeen suunnitteluun ja toteutukseen sen eri vaiheissa. Opettajien apu tutkimuslupien
keraamisessa seka pelien testausten ja haastattelujen toteuttamisessa on ollut arvokasta,
ja opettajat ovat tuoneet nakemyksidaan myos hankkeen varsinaiseksi tutkimusaineistoksi.
Pelastusopiston johto, opettajat, tukipalvelut seka kollegat TKI-palveluissa ovat tukeneet
hankehenkil6stda erindisissa arjessa eteen tulleissa kysymyksissa.

Toivotan lukijoille antoisia hetkid raportin parissa. Toivon, ettd se avaa uusia ndkdaloja
turvallisuuskasvatuksen nykytilaan ja tukee edelleen yhteista kehittamistyétamme.

Tampereella 23.4.2019,

Aino Harinen
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1 Johdanto

Vaikka Suomi koetaan edelleen turvalliseksi maaksi elda ja olla, toimintaympariston
muuttuessa turvallisuuden edistaminen tulee yha tarkeammaksi. Suomessa
kansalaiset luottavat turvallisuusviranomaisiin, mutta resurssien niuketessa seka
vdestorakenteen muuttuessa kansalaisten oman toiminnan merkitys turvallisuuden
edistamisessa kasvaa entisestdaan. Viime aikoina on ilmennyt viitteita siitakin, etta
etenkin nuorten keskuudessa kokemus turvattomuudesta on lisdantynyt esimerkiksi
ilmastonmuutoksen, sekavan maailmanpoliittisen tilanteen sekd aariliikkeita
koskevien uutisointien vuoksi. Tima ei ole kuitenkaan johtanut pessimismiin, vaan
nuoret nayttaisivat uskovan vaikutusmahdollisuuksiinsa ja haluavan vaikuttaa yha
aktiivisemmin (Valtion nuorisoneuvosto ja Nuorisotutkimusseura 2019). Joka
tapauksessa myos pelastusalan tutkimuksessa ja toiminnan laadun mittaamisessa on
alettu kiinnittda yha enemman huomiota ennaltaehkaiseviin riskienhallintakeinoihin
ja niiden vaikuttavuuteen. Pelastustoimen roolin muutosta reagoijasta
onnettomuuksien ehkaisijaksi korostetaan kansallisessa pelastustoimen strategiassa
(Siséministerid 2016), ja ennaltaehkaisevan toiminnan kehittdminen on kirjattu myos
pelastustoimen tutkimuslinjauksiin (Kokki 2017).

Pelastuslaitosten ydintehtavad on turvallisuuden edistaminen. Tahan pyritdan paitsi
muilla ydinprosesseilla, my6s turvallisuusviestinndlld, johon pelastuslaitoksia
velvoittaa lakikin. Toimintaymparistén muuttuessa turvallisuusviestintdan halutaan
|6ytad uusia tulokulmia ja tunnistaa erilaisille kohderyhmille parhaat toimintamallit.
Olennainen osa turvallisuusviestintda on lapsille ja nuorille suunnattu
turvallisuuskasvatus, johon osallistuvat niin kodit, koulut, media kuin
harrastustoimijat. Pelastustoimen nakdkulmasta yhteistyd koulujen kanssa on ollut
turvallisuuskasvatuksessa hedelmallistd, ja sitd toivotaan edelleen kehitettavan.
Lapsille suunnatussa turvallisuuskasvatuksessa on kyse myos turvallisuusosaamisen ja
-asenteiden kehittymisen ndakokulmasta kriittisen ryhman tavoittamisesta, joten sen
kehittdmiseen toivotaan panostettavan uusiakaan keinoja  kaihtamatta.
Digitalisaation jatkuvasti lisdantyessa Suomessa onkin herannyt mielenkiintoa myds
esimerkiksi turvallisuusteemaisten mobiilipelien kehittamiseen
turvallisuuskasvatuksen valineiksi.

Suomalaisten oppilaitosten turvallisuuskulttuuria, turvallisuuteen koulumaailmassa
liitettyja nakemyksia sekda koulujen toteuttaman turvallisuuskasvatuksen tilaa on
tutkittu verrattain vdahan (ks. Lindfors 2012; Waitinen 2012 ja 2016), joten ilmi6dn
liittyvalle tutkimustiedolle on kysyntda. Myos turvallisuusviestinnan vaikuttavuuden
arviointi kiinnostaa, ja teemasta toivotaan lisatutkimusta. Vaikuttavuuden
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mittaaminen ja arviointi koetaan hankalaksi, ja koti- ja ulkomaisissa tutkimuksissa
vaikuttavuuden problematiikkaa on ldhestytty niin maarallisin kuin laadullisin
arviointimenetelmin. Kysyntaa olisi paitsi valtakunnallisille arjen mittaamistyokaluille,
myo0s kattavalle teoriakatsaukselle ja tutkimukseen perustuvalle lisatiedolle.

Kohti tuloksellisempaa turvallisuusviestintdd on Pelastusopiston hallinnoima ja
Palosuojelurahaston rahoittama tutkimus- ja kehittamishanke. Hanke toteutetaan
ajanjaksolla 1.9.2018-31.12.2019.

Hankkeen tarkoituksena on tuottaa tietoa turvallisuusviestinndan kehittamistyon ja
vaikuttavuuden arvioinnin pohjaksi. Lisaksi tavoitteena on kehittda tutkimuksesta
saadun tiedon pohjalta demoversio mobiililaitteissa pelattavalle
turvallisuuspelisovellukselle sekd tuottaa uusia avauksia myds pelastus- ja
opetustoimen turvallisuuskasvatusyhteistyon kehittamiseen.

Hanke on syntynyt kaytannon tarpeiden pohjalta, ja se linkittyy vahvasti
pelastustoimen ymparistosta ja sisaltd tuleviin kehittdmistarpeisiin. Hankkeen
tutkimusosiossa tehdaan laadullisena tapaustutkimuksena kartoitus peruskoulun
kakkosluokkalaisten ja heidan opettajiensa turvallisuuteen, turvallisuuskasvatukseen
ja mobiilipelien potentiaaliin turvallisuusosaamisen lisddmisessa liittamista
merkityksista ja asenteista. Lisdksi tuotetaan selvitys turvallisuusteemaisten
oppimispelien valtakunnallisesta nykytilasta, kirjallisuuskatsaus turvallisuusviestinnan
vaikuttavuuden mittaamisesta seka alustavaa analyysia pelien mahdollisista
vaikutuksista lasten turvallisuusosaamisen ja -asenteiden kehittymiseen. Hankkeen
kehittdmisosiossa  jaetaan hyvida ja  kehitetddn uusia toimintamalleja
turvallisuusviestintdan, tyostetaan pilottia turvallisuusteemaiselle oppimispelille seka
annetaan suosituksia turvallisuusviestinndan kehittamiseksi. Kehittaminen tapahtuu
yhteistyossa tutkimukseen osallistuvien kakkosluokkalaisten ja heidan opettajiensa
seka hankkeen yhteistyoverkostoon kuuluvien pelastuslaitosten, valtionhallinnon
organisaatioiden ja oppilaitosten kanssa.
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2 Tutkimuksen lahestymistavasta ja
menetelmista

Hankkeen tutkimusosio koostuu neljasta osatutkimuksesta, joista ensimmaisen
osatutkimuksen tulokset raportoidaan tdssda. Ensimmadisessda ja toisessa
osatutkimuksessa ote on laadullinen, jolloin tutkimusten tavoitteena on selvittda
kohderyhmien asenteita ja nakemyksia liittyen turvallisuuteen,
turvallisuuskasvatukseen ja mobiilipelien potentiaaliin turvallisuuskasvatuksen
vdlineenda. Ensimmaisessa osatutkimuksessa on tehty yksilohaastatteluja opettajille ja
toisessa osatutkimuksessa haastateltu lapsia sekd vyksiloindg ettd ryhmissa.
Ndkemysten ja kokemusten selvittamisen lisdksi haastattelujen tavoitteena on ollut
tunnistaa myo6s uusia, kohderyhmien nakékulmasta toimivia turvallisuusviestinnan
menetelmia sekd mahdollisuuksia niiden testaukseen ja kehittamiseen.

Hankkeen kolmannen osatutkimuksen tavoitteena on tuottaa avauksia
turvallisuusviestinndan  vaikuttavuuden  mittaamiseen.  Turvallisuusviestinnan
vaikuttavuuden arvioimisen keinoista tuotetaan kirjallisuuskatsaus, minka lisaksi
haastattelujen ja muista hankkeesta saatujen kokemusten perusteella pohditaan
mahdollisuuksia uudenlaisten laadullisten ja maarallisten vaikuttavuusmittarien
kehittamiselle. Neljannessa osatutkimuksessa tuotetaan maaralliseen tutkimukseen
perustuva  analyysi  pelien  mahdollisista  vaikutuksista  alakoululaisten
turvallisuusosaamisen tasoon ja asenteiden kehittymiseen.

Kehittamisosiossa on luotu katsaus olemassa oleviin turvallisuusteemaisiin mobiili- ja
nettipeleihin ja osa naista valittu testattaviksi hankkeeseen osallistuvien luokkien
kanssa. Testaustilanteissa on kartoitettu havainnoimalla niin oppilaiden kuin
opettajien nakemyksia siita, millainen pelisovellus voisi sopia
turvallisuuskasvatukseen: Mika tekee pelista kiinnostavan? Mika pelissa vaikuttaa
oppimiseen? Mitka pelielementit tehostavat oppimista? Konkreettisena tuotoksena
on tarkoitus kehittda turvallisuusaiheisen mobiilipelin demoversio, jota testataan
kohderyhman kanssa ja kehitetdan edelleen saatujen palautteiden perusteella.
Samalla tehdaan huomioita esimerkiksi lasten ja opettajien suhtautumisesta eri
turvallisuusteemoihin, kasvatusmenetelmiin seka oppimispeleihin.

Hankkeen tutkimusten paaasiallisina kiinnostuksenkohteina ovat turvallisuuteen ja
turvallisuuskasvatukseen liittyvat ilmiot seka niihin liitetyt merkitykset, tulkinnat ja
kokemukset. Oppilaitosten turvallisuuskasvatusta tarkastellaan yhteydessa
ymparistoonsa, ja hankkeen aineisto on kerdtty useilla metodeilla. Laadullisin
menetelmin toteutetuissa tutkimuksissa pyrkimyksena on ollut tutkittavien ilmididen
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kuvailu sekd ilmidille annettujen merkitysten tulkinta, ei niinkddn syy-
seuraussuhteiden etsiminen. Mukana on kuitenkin myds maarallista tutkimusta, jossa
aineisto on keratty standardoidussa muodossa rajatulta ja valikoidulta joukolta
ihmisia. Maarallisin menetelmin keratty aineisto toimii analyysissa lahinna laadullista
aineistoa tukevassa roolissa, minka lisdksi se tuottaa lisdada nakdkulmia erityisesti
viestinnan vaikuttavuuden mittaamiseen liittyvdaan pohdintaan. (Vrt. Hirsjarvi, Remes
& Sajavaara 1997, 134-135.) Kvantitatiivinen ja kvalitatiivinen ote tdydentadvatkin
tutkimuksissa yleensa toisiaan, ja yleensa lahestymistapoja kdytetdan rinnakkain,
jotta saataisiin mahdollisimman laajasti ndkemystad ja toisaalta pystyttdisiin myos
varmistamaan eri menetelmilla saadun tiedon todenmukaisuus (Ks. myos Alasuutari
1994, 16).

Tutkimuksessa on yhtymakohtia toiminta- ja kehittamistutkimukseen (ks. esim.
Heikkinen, Rovio & Syrjalda 2007; Pernaa 2017). Toimintatutkimuksella pyritaan
yleensa kehittdmaan tutkimuksen kohteena olevaa organisaatiota vaikuttamalla sen
toimintatapoihin. Tutkimuksen tarve perustellaan kaytannon tarpeella, ja
tutkimuksen kohde- ja sidosryhmat osallistuvat kehittdmiseen seka tuottavat sille
tuloksia tai ajatuksia. Tyon pohjalta syntyy, paitsi kdytdnnossa hyodynnettavia
konkreettisia toimintatapoja ja tyokaluja, myos uutta teoriaa. Samalla tutkimus
osallistuu, esimerkiksi haastattelujen myo6ta, oppilaitosten turvallisuuskulttuurin
kehittamiseen.

Lahtokohtana on ollut, etta suunniteltaessa toimintaa oppilaitosymparistéon, lapsille
ja heidan opettajilleen, sen tulee olla kohderyhmia kiinnostavaa ja ”heidadn
nakoistaan”. Lisdksi toiminnan tulee olla palvelumuotoilun oppeja mukaillen
kohderyhmakeskeistd, ei siis pelkastadan kohderyhmaélahtoista (vrt. Kaiku Helsinki
2019). On tarkeas, ettd sekd opettajat etta lapset padsevat itse mukaan toiminnan
suunnitteluun. (Vrt. Paju 2012, 154.) Oletuksena on my®és, ettd paastessdan mukaan
toiminnan suunnitteluun ja kehittdmiseen alusta alkaen osallistujat sitoutuvat
toimintaan ja sen kehittamiseen tehokkaammin. Taman uskotaan edistavan hankkeen
lopputuotteen kayttoonottoa ja tulevaa hyodyntamista.

Tutkimuksessa yhdistyvat useat viestinnan, turvallisuusviestinndn, vaikuttavuuden
sekd pedagogiikan tutkimusperinteet ja nakokulmat. Tavoitteena on kuvailla ja
ymmartaa tutkittavaa ilmiota, ja tehdyt tulkinnat muodostuvat lopulta aineiston ja
tutkijan valisessa vuorovaikutuksessa. (Vrt. Moring 1998, 229, 238-243.) Tutkimus
osallistuu seka pelastusalan sisdiseen turvallisuusviestintakeskusteluun etta
pelipedagogiikan ja yleisen pedagogiikan teoreettisiin keskusteluihin. Hankkeen
tarkoituksena on tuoda oma panoksensa turvallisuusviestinnan valtakunnalliseen
kehittamiseen erityisesti alakoululaisille suunnatun turvallisuuskasvatuksen,

10
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digitalisaation ja pelillistimisen nakokulmista. Hankkeen tutkimuksissa on kyse
tapaustutkimuksesta, joka kohdistuu rajattuun joukkoon yksil6ita.

Tdssa hankkeen osatutkimusraportissa esitellaan syksylla 2018 toteutettua opettajien
haastattelututkimusta, sen pohjalta nousseita tulkintoja sekd havaintoja tuolloin
myos muiden opetustoimen edustajien kanssa kaydyista
turvallisuuskasvatuskeskusteluista. Muiden osatutkimusten tuloksista raportoidaan
hankekauden aikana erikseen julkaistavissa osatutkimusraporteissa. Yhteenveto
hankkeessa toteutetuista osatutkimuksista ja niiden tuloksista julkaistaan hankkeen
paattyessa joulukuussa 2019, jolloin esitelladan myos hankkeen suositukset
turvallisuuskasvatuksen kehittamiseksi ja pelastustoimen seka opetustoimen valisen
yhteistyon syventamiseksi turvallisuuskasvatuksessa.

Seuraavissa alaluvuissa esitellddan tutkijan haastatteluissa tekemat paahuomiot ja
tulkinnat opettajien turvallisuuteen, turvallisuuskasvatukseen ja mobiilipelien
potentiaaliin turvallisuuskasvatuksessa liittyvistd nakemyksistd, kokemuksista ja
ideoista. Seuraavassa eli raportin kolmannessa luvussa esitellddn tutkimuksen
kannalta keskeisid kasitteitd ja teoreettisia |ahtdkohtia, ja neljannessa luvussa
paastaan kasiksi varsinaisiin tuloksiin. Raportin paattavassa luvussa (5) esitelldan viela
tulosten yhteenveto sekd joitain haastattelujen aikana heranneistd ideoista
turvallisuuskasvatuksen kehittdmiseen. Haastattelujen tarkempaa toteutusta ja
analysointia seka tutkimuksen arviointi esitetdan erikseen liitteessa 1.

Turvallisuusviestintd yhtena pelastustoimen strategisen viestinndn peruskysymyksista
asettaa raamit tutkimukselle. Turvallisuusviestintaa ja -kasvatusta lahestytdan tassa
kokonaisvaltaisesti, jolloin turvallisuusviestintddan katsotaan sisdltyvdn niin
pelastuslaitosten toteuttama lakisdadteinen neuvonta ja ohjaus kuin muu
onnettomuuksien ennalta ehkdisyyn tdhtadva viestintd. Turvallisuusviestinnan
vaikutusten ja vaikuttavuuden mittaamisen seka arvioinnin haasteet tunnistetaan (ks.
esim. Harinen 2018; Hakkinen 2010; Pedak, Mankkinen & Kolttola 2016; Rekola,
Itkonen & Saine-Kottonen 2017; Sisaministerié 2018b), ja tutkimuksen my6ta
pyritdankin 16ytamaan uusia keinoja ja avauksia myos niihin.

11
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3 Kasitteita ja lahtokohtia

3.1 Turvallisuus, turvallisuusviestintd ja -kasvatus sekdé
turvallisuusosaaminen

Turvallisuus on moniulotteinen ja laaja ilmi6, joka voidaan kasitteellistdd monin
tavoin. Esimerkiksi Lindfors (2012, 16) toteaa, ettd turvallisuutta voidaan tarkastella
yleiselld tasolla monesta nakdkulmasta. Yhtaaltd se voidaan ymmartdaa ympariston
turvallisuudeksi mutta toisaalta ndhda myos yksilon kokemukseksi tai edellisten
suhteeksi. Turvallisuuden kasite myds muuttuu ajassa ja on aina vahvasti yhteydessa
elamisen ehtoihin ja eldamankokemuksiin. Turvallisuus on yhtaalta yksilollinen
kokemus mutta toisaalta yhteydessd myds esimerkiksi sukupuoleen, ikdan,
elamanvaiheeseen, sosioekonomiseen asemaan ja lapsuuden ajan kokemuksiin (Ks.
myo6s Niemela 2000; Niemeld & Rahikainen 2000, 10). Ominaisuutena turvallisuus
voidaan liittda tekniikkaan ja fyysiseen tyoymparistoon, ihmisten toimintaan ja
nakyvaan kayttaytymiseen sekad kokemukseen ja tiedostamiseen. Lisaksi se voidaan
ymmartda uhan arviointina, riskin hallintana ja sitd kautta turvattomuuden
poissaolona. (Lindfors 2012, 16-17.) Inhimillisend arvona turvallisuus voidaan
ymmartda esimerkiksi varmuutena ja vaarojen poissaolona, ennustettavuutena ja
tunteena levollisuudesta (vrt. Waitinen 2012, 43; Waitinen 2016, 23). Turvallisuus on
myods ndhty yhdeksi ihmiseldaman perusarvoista sekd yhdeksi moderneista
ihmisoikeuksista, ja eri tahojen laatimissa ohjeissa, oppaissa seka sopimusasiakirjoissa
turvallisuutta on nostettu esiin niin kansallisella kuin kansainvaliselld tasolla perustana
myos lapsen hyvinvoinnille (ks. esim. OKM:n ja STM:n [2019] Lapsistrategia 2040; YK:n
[1989] Yleissopimus lapsen oikeuksista). Yksinkertaisimmillaan turvallisuuden voidaan
ndhda tarkoittavan tilannetta, jossa “kaikki on hyvin” (Sanastokeskus TSK 2014; ks.
Puolitaival & Lindfors 2019, 120).

Arkikielessa turvallisuuden kasite liitetddan moniin asioihin. Lasten ja nuorten osalta
turvallisuudessa puhutaan yleensa perheen turvallisuudesta, turvallisesta koulusta ja
paivakodista, kasvuymparistosta seka turvallisista aikuissuhteista. Turvattomuuteen
liitetadn taas esimerkiksi padihteet, vakivalta, rikollisuus, erilaisten riskitekijéiden
kasautuminen tai yhteiskunnan muuttuminen sekd maailmanlaajuiset uhat ja
katastrofit. (Vornanen 2000, 15.) Myds Marjanen ja Martikainen (2012, 238) ovat
todenneet, etta turvallisuutta voidaan pitdaa ihmisen toiminnan peruspyrkimyksena.
He muistuttavat kuitenkin, ettd turvallisuuden nakékulmasta taydelliseen
elamanhallintaan on mahdoton paasta, silla mahdollisuus turvattomuuteen on
ihmisen ulkopuolella aina lasna. Turvallisuuden perustan syntymisessa arkisilla asioilla
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on huomattava merkitys: myos koulumaailmassa turvallisuus syntyy inhimillisyyden ja
yhteisollisyyden pohjalle, arjen pienistdkin teoista. Tavoitteena tulisi olla, etta
jokaisella on tunne paitsi arjen turvallisesta sujumisesta, myos siitd ettd kuuluu
johonkin — turvalliseen — yhteisd66n.

Turvallisuuden voidaan sanoa olevan siis paitsi turvattomuuden poissaoloa, myds
hyvinvointia sekad toimimista toisten kanssa vuorovaikutuksessa, kannustavassa ja
tulevaisuuteen ohjaavassa ilmapiirissa (Lindfors 2012). Se on yleisinhimillinen arvo,
varmuutta ja vaarattomuutta, erilaisten vaarojen poissaoloa sekd ennustettavuutta ja
levollisuutta (Waitinen 2012 ja 2016). Se ilmenee paitsi yksilétasolla esimerkiksi
sisdisend tasapainona myos yhteisojen ja yhteiskuntien tasolla esimerkiksi yhteison
turvallisuutena. Se voidaan yhtdalta madritelld security-tyyppiseksi, ulkoa pdin
ohjattavaksi kontrolliturvallisuudeksi ja toisaalta safety-tyyppiseksi ihmisen omaksi
kokemukseksi (Somerkoski 2013.)

Turvallisuusviestinta on kansalaisviestintaa turvallisuusasioista, ja tallaisenaan kasite
on otettu kayttoon pelastusalalla vuonna 2010. Pelastuslaissa maariteltyyn
turvallisuusviestintdan  sisaltyvat  turvallisuusneuvonta, turvallisuuskoulutus,
yleisotilaisuudet sekd median ja verkon kautta valitetyt turvallisuusviestit.
Turvallisuusviestintda linjataan Pelastustoimen kansallisessa turvallisuusviestinnan
strategiassa (Sisaministeric 2012), ja télle pelastuslaitosten turvallisuusviestinnalle on
maaritelty tarkat kansalliset kriteerit ja tavoitteet. Sen toteutumista myds seurataan
saannollisesti esimerkiksi Pelastustoimen resurssi- ja onnettomuustilasto PRONTOn
avulla. Turvallisuusviestintd on kuitenkin kasitteend hailyva: lain velvoittaman
ohjauksen ja neuvonnan lisdksi siihen voidaan periaatteessa sisallyttaa lahes kaikki
pelastuslaitoksen toteuttama viestintd, silla my6s palotarkastukset, ihmisten
kohtaaminen pelastustoiminnan yhteydessa tai onnettomuustiedotteeseen lisatty
turvallisuusohje voidaan nahda osaksi turvallisuusviestintda. Nakemyseroja on myods
siita, luetaanko  vaarasta  varoittaminen  osaksi onnettomuusviestintaa
(onnettomuuden elinkaaren alkuvaihe) vai turvallisuusviestintdgad (kansalaisten
ohjaaminen ja neuvonta). Tassa tutkimuksessa turvallisuusviestintd nahdaan laajassa
merkityksessa: se sisdltda seka pelastuslain mukaiset neuvonnan, koulutuksen,
yleisotilaisuudet ja joukkoviestinndn ettd muun turvallisuusasenteisiin ja -osaamiseen
vaikuttamaan pyrkivdan, kansalaisille suunnatun viestinnan. (Ks. Harinen 2018;
Sisdministerié 2018a.)

Turvallisuusviestintda on myos turvallisuuskasvatus. Yleensa ottaen silla tarkoitetaan
opetusta, jonka sisdltona on turvallisuus eri muodoissaan ja osa-alueinaan.
Oppilaitoksissa turvallisuuskasvatuksen keskeiseksi sisallolliseksi tavoitteeksi on nahty
hyvan ja turvallisen arjen edistaminen tarjoamalla lapsille ja nuorille tietoja ja taitoja
arkeen, myos myohemmin elamassa kaytettaviksi. Turvallisuuskasvatuksen sisallot
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jakaantuvat  opetuksen sisaltdina alalajeihin, kuten paloturvallisuus,
sahkoéturvallisuus, kemikaaliturvallisuus, tyoturvallisuus tai terveys ja turvallisuus.
(Lindfors 2012, 20.) Turvallisuuskasvatuksessa tarkeimmiksi pedagogisiksi tavoitteiksi
voidaan katsoa turvallisuusmyodnteisen ilmapiirin luominen seka
turvallisuuslahtdisten asenteiden omaksumisen mahdollistaminen.

Turvallisuuskasvatus maaritellaan nadin ollen paitsi tietojen ja taitojen opettamiseksi
my0s asenteiden ja arvojen valittamiseksi. Siind voidaan nahda seka toiminnallisia ja
kokemuksellisia etta yhteisollisia ja yksilollisia elementteja. Sen tavoitteena on lisata
oppijoiden kykya ja valmiuksia toimia turvallisesti ja turvallisuutta edistavasti, ja se
koostuu esimerkiksi liikenneturvallisuuden, paloturvallisuuden, tieto- ja terveys-
turvallisuuden, vesi- ja tyoturvallisuuden, kemikaali- ja ymparistoturvallisuuden seka
yhteiskunnallisen turvallisuuden osa-alueista. Turvallisuuskasvatuksen toteutukseen
vaikuttavat uhkiksi ja haasteiksi koetut paikalliset, alueelliset, valtakunnalliset ja
globaalit ilmi6t, ja sitd toteutetaan eri luokka-asteilla aina varhaiskasvatuksesta
korkeakoulutukseen. (Esim. Lindfors, Somerkoski, Karki & Kokki 2017.)

Turvallisuuskasvatuksen tavoitteena on lisdtd oppilaiden turvallisuusosaamista.
Turvallisuusosaamisella tarkoitetaan yleensd turvallisuutta koskevien tietojen,
taitojen, asenteiden ja valmiuksien muodostamaa kokonaisuutta, johon kuuluu
henkilon valmius toimia onnistuneesti vaaraa, uhkaa tai turvattomuutta aiheuttavissa
tilanteissa (esim. Nevalainen, Krdkin & Sormunen 2018). Turvallisuuskasvatus on
laajimmillaan paitsi tietojen ja taitojen valittdmistd, myos asenteisiin vaikuttamista,
joten myos tassd tutkimuksessa turvallisuusosaamisella tarkoitetaan laajasti
turvallisuutta koskevia tietoja, taitoja, asenteita ja valmiuksia seka kykya soveltaa niita
kdytannon tilanteissa (vrt. Lindfors 2013, 146).

3.2 Turvallisuuskulttuuri ja kouluturvallisuus

Jokaisella organisaatiolla on oma organisaatiokulttuurinsa. Kulttuuri voidaan
madritelld yhteison jakamiksi merkityksiksi, asenteiksi, arvoiksi ja toimintatavoiksi:
sitd voidaan pitdada yhteison jaettuna todellisuutena, joka maarittad myds sen
toimintatapoja ja paivittdista tyotd (esim. Schein 2001). Organisaatiokulttuuri
muodostuu erilaisista osakulttuureista, joista yksi on sen omaksuma ja yllapitama
turvallisuuskulttuuri. Esimerkiksi Lindfors (2012, 22) on nahnyt turvallisuuskulttuurin
jasentyvan yhtaalta yksilon kasityksina, arvoina, asenteina ja rooleina, mutta toisaalta
my6s  esimerkiksi  oppilaitoksissa  organisaation  sdantéind, normeina,
vuorovaikutuksena, ilmapiirind ja toimintamalleina. Han toteaa myos, ettd lopulta
turvallisuuskulttuuri maarittelee, miten turvallisen oppimisympariston oppilaitos
tarjoaa sekd miten se ohjaa lapset ja nuoret huomioimaan turvallisen
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toimintakulttuurin arjen toiminnoissa. Reiman, Pietikdinen ja Oedewald (2008)
madarittelevat turvallisuuskulttuurin ”organisaation kyvyksi ja tahdoksi ymmartaa,
millaista turvallinen toiminta on, millaisia vaaroja toimintaan liittyy ja miten vaaroja
voidaan ehkaistd”. Turvallisuuskulttuuriin voidaan katsoa kuuluviksi myds kyky ja
tahto toimia turvallisesti, ehkaista vaarojen toteutumista seka edistaa turvallisuutta.
(Ks. Lindfors 2012, 19.) Kiteytettynd turvallisuuskulttuuri voidaan maaritelld
”organisaation jasenten kyvyksi ja tahdoksi ymmartaa turvallisuutta, turvallisuuteen
liittyviksi jaetuiksi asenteiksi, toimintatavoiksi ja arvoiksi, tarkedksi osaksi
organisaatiokulttuuria” (Paasonen & Huumonen 2012, 63—67). Turvallisuuskulttuuri
muodostuu siis organisatorisista ja psykologisista ulottuvuuksista seka sosiaalisista
prosesseista (Paasonen & Huumonen 2012, 67; Reiman, Pietikdinen & Oedewald
2008, 77).

Koulun turvallisuuskulttuurille olennaisia tekijoita ovat oppilaitosten arki,
turvallisuuskasvatuksen maara ja laatu sekd opettajien turvallisuusosaaminen ja
asenteet turvallisuutta kohtaan. Se, miten oppilaitoksessa suhtaudutaan
turvallisuuteen ja milld tasolla niin opettajien kuin oppilaiden turvallisuusosaaminen
on, vaikuttaa siihen, miten turvalliseksi arki koetaan ja miten oppilaitoksessa voidaan.
Ndin ollen vahvan turvallisuuskulttuurin synnyttdminen ja yllapitiminen on
peruskouluissakin ensiarvoisen tarkeda — ja samalla se on koko oppilaitoksen yhteinen
tehtdva. Lapsenkin kokemus hyvastd ja turvallisesta arjesta rakentuu siita
kokemuksesta, miten arki sujuu eri toimintaymparistdissa, joista koulu on lapsen
nakokulmasta yksi merkittdvimmista (vrt. Marjanen & Martikainen 2012). Koulun
hyvaan turvallisuuskulttuuriin liittyvat paitsi henkiloston ja johdon sitoutuminen ja
turvallisuusosaaminen seka paivitetyt ohjeet ja normistot, myds riittava resursointi,
mahdollisten vaaratilanteiden tunnistaminen seka riskitietoisuuden kehittaminen
(Waitinen 2016, 17).

Turvallisuuden edistamisessa on tarkeda luoda myodnteistd asenneilmapiiria seka
toimia lapsille myods esimerkkind, joten opettajan ja muiden kasvattajien rooli
muodostuu merkittavaksi. Opettajilta saadut mallit levidvat sittemmin lasten ja
nuorten mukana esimerkiksi koteihin, harrastuksiin ja muihin sosiaalisiin tilanteisiin ja
toimintaymparistoihin. On my0s tarkeaa, ettd lapsi kokee padsevansa osalliseksi
omaan turvallisuuteensa vaikuttamisesta. Tahan onkin olemassa lukuisia keinoja, joita
oppilaitoksissa on myo6s kokeiltu. Myos yksinkertainen lasten kuuleminen arkisissa
turvallisuusasioissa on tarkeda. (Esim. Marjanen & Martikainen 2012, 230.)

Kuten Somerkoskikin  (2013) toteaa, vyksilolliseen turvallisuuskokemukseen
vaikuttavat seka ulkoiset ettd sisdiset tekijat. Turvallisuuskokemus on yksil6llinen
kokemus, jota sosiaalinen ymparistd saatelee, joten esimerkiksi alakouluikdisen
lapsen turvallisuuskokemuksen syntymiseen ja yllapitamiseen vaikuttavat vahvasti
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myo6s koulu, opetus ja oppilaitoksen turvallisuuskulttuuri. Kouluturvallisuudelle ei
ainakaan Ojalan (2012, 78) mukaan nayttaisi olevan kattavaa maaritelmaa, vaan sita
on eri yhteyksissa tarkasteltu erilaisista ldahtokohdista ja ndkokulmista.
Kouluturvallisuutta on jasennetty ensinndkin ulkoisten uhkien kautta niiden
poissaolona, mutta sitd on maaritelty myos sadilyttamisen, pysyvyyden, jatkuvuuden
tai yllatyksettomyyden kasittein. My6s koulun tuttuus ja turvallisuus, tyérauha seka
mahdollisuus keskittya paivittdisiin tehtaviin ilman pelkoa ja huolta haitallisista
tapahtumista ovat maarittdneet kouluturvallisuutta. N&in ollen turvallisuudella
koulussa tarkoitetaan paitsi konkreettista ja fyysista turvallisuutta, myds turvallisuutta
tunteena. Tassa taas tarkedssa osassa on esimerkiksi lapsen tieto siitd, etta hanella on
mahdollisuus kadntya tarvittaessa turvallisen aikuisen puoleen tai ettd mikaan
ulkoinen ei uhkaa oppilaitoksen arkea. Turvallisuudentunne koulussa voidaankin
nahda monen, paitsi koulun ulkopuoliseen maailmaan, myds koulun sisdiseen
toimintakulttuuriin tai yksildihin liittyvan ilmion summana. Naihin kaikkiin voi liittya
seka turvallisuudentunnetta edistavia ettd heikentavia tekijoita. (Ojala 2012.)

Turvallisuuden kokemus on kokonaisvaltainen tila ja yhteydessa kaikkiin elaman osa-
alueisiin. Tahan liittyvdt myo6s yhteisollisyyden edistdminen, koulu- ja
luokkayhteiséjen ilmapiirin kehittaminen, toisista valittadmisen kulttuurin edistdaminen
sekd mahdollisten ongelmien tunnistaminen. (Virta, Asanti, Junttila, Koivusilta, Koski
& Virta, 2012.) Turvallisuusjohtaminen ja turvallisuuskulttuurin yllapitdminen ovatkin
parhaimmillaan suunnitelmallista toimintaa ja luonnollinen osa arkea. (Marjanen &
Martikainen 2012, 232-235.) Oppilaitoksissa turvallisuuden edistiminen on koko
yhteison asia, ja siihen kuuluvat niin ohjaus, neuvonta ja tapaturmien ehkaisy kuin
oikeanlainen toiminta mahdollisissa hatatilanteissa. (Ks. myds Waitinen 2016, 38-40.)

3.3 Turvallisuuskasvatus opetussuunnitelmissa,
sGddoksissd ja oppilaitoksissa

Turvallisuuskasvatuksen tavoitteena on edistda lasten ja nuorten terveyttd,
hyvinvointia, turvallisuutta ja arjenhallintaa seka kehittdd myéhemminkin elamassa
kdyttoon otettavia taitoja ja valmiuksia selviytyd yllattavista tilanteista omaa ja
muiden turvallisuutta vaalien (Lindfors 2013, 144). Koska merkittava osa oppilaiden
arjesta asemoituu  kouluun, ovat turvallisuus, turvallisuuskulttuuri seka
turvallisuuskasvatuksen opetussisallot oppilaitoksissa erityiselld sijalla. Kuten Lindfors
(2012, 22) toteaa, oppilaitoksen edellytetddan paitsi olevan turvallinen
oppimisymparisto ja antavan mallin hyvan turvallisuuskulttuurin yllapitamisesta arjen
toimintakulttuurina, myos opettavan turvallisuutta opetussuunnitelman mukaisten
sisdltéjen perusteella.
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Suomen peruskouluissa siirryttiin 1.8.2016 uuden opetussuunnitelman perusteisiin,
joiden pohjalta jokainen oppilaitos laatii oman paikallisen opetussuunnitelmansa.
Voimassa olevissa opetussuunnitelman perusteissa ldhdetdan siita, ettd oppiminen on
parhaimmillaan opiskelijalahtdistd, kannustavaa, vuorovaikutteista, toiminnallista ja
laaja-alaista. Ajattelun ja oppimaan oppimisen taidot korostuvat, minka lisaksi
painotetaan kestavan kehityksen mukaiseen elamantapaan kasvamista. Tavoitteena
on kehittda koulujen toimintakulttuureja oppivan yhteison suuntaan. (Halinen 2015;
Opetushallitus 2014.)

Turvallisuuskasvatuksenkin lahtokohdiksi ndhdaan uudessa opetussuunnitelmassa
oppilaan kokemukset ja aktiivisuus. Perusopetuksen arvoperusta, joka nayttaytyy
tasa-arvon ja ihmisoikeuksien kunnioittamisena, luo pohjan myos turvallisuudelle.
Oppivan yhteisén kulttuurisina ominaisuuksina korostuvat hyvinvointiin ja
turvalliseen arkeen panostaminen, vuorovaikutus ja monipuolinen tyoskentely,
kulttuurisen moninaisuuden huomioiminen ja arvostaminen, kielitietoisuus,
osallistuminen ja demokraattinen toiminta, vastuu ymparistosta, tulevaisuuteen
suuntaaminen sekd yhdenvertaisuus ja tasa-arvo. Naihin liittyvien rakenteiden ja
kdytantojen kehittdminen edistdvat hyvinvointia ja turvallisuutta sekd luovat
edellytyksia hyvalle oppimiselle. Turvallisuutta edistetddan myds oppimisymparistoja
ja ilmapiiria kehittamalla seka luottamusta edistimalla, mika tarkoittaa kdytdnnossa
esimerkiksi tyérauhan takaamista ja arjen kiireettomyyttda. Myo6s turvalliset
opetusjarjestelyt, oppilaiden osallistuminen turvallisen koulun yllapitimiseen seka
yhteistyd eri tahojen kanssa niin turvallisuuskasvatuksessa kuin koulujen
turvallisuuskulttuurin kehittdmisessa vahvistavat kouluturvallisuutta. (Halinen 2015.)

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa turvallisuus huomioidaan siis seka
laaja-alaisena  ldpileikkaavana  kulttuurisena  periaatteena ettd erillisina
oppiainesisaltéind. Suorasti ilmaistuna se ndkyy etenkin laaja-alaisessa Itsesta
huolehtiminen ja arjen taidot -oppimiskokonaisuudessa, minka lisdksi turvallisuutta
kasitellaan kakkosluokkalaisten kohdalla erikseen muun muassa kasityon, liikunnan,
ympdristéopin ja didinkielen sisallGissa. Ndiden oppiainekohtaisten
turvallisuussisaltéjen ulkopuolelle jaavat viela yleiset turvallisuusaiheet, kuten
kansalaisen turvataidot, ensiapu seka liikenne- ja paloturvallisuus (Somerkoski, Karki
& Lindfors 2018, 266). ltsestd huolehtiminen ja arjen taidot -kokonaisuuden
tavoitteena on, etta lapsi oppisi kouluyhteison tuella ymmartamaan, ettd jokainen
vaikuttaa toiminnallaan niin omaan kuin toisten hyvinvointiin, terveyteen ja
turvallisuuteen; esimerkiksi arjen kannalta tarkeiden turvallisuustaitojen harjoittelu
sekd ympariston hyvinvoinnin huomioiminen kuuluvat taman oppimiskokonaisuuden
sisaltéihin. Kokonaisuuden sisdlla voidaan yhdistda niin kotien ja koulujen
paloturvallisuuteen, liikennekayttaytymiseen kuin vapaa-ajalla toimimiseen liittyvien
saantojen ja toimintaperiaatteiden oppimista. Olennaista on, etta oppilaat
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ymmartavat paitsi hyvinvointiin ja turvallisuuteen liittyvien seikkojen merkityksen,
myo0s sen, mistd hakea niihin liittyvaa lisatietoa.

Muita opetussuunnitelman perusteissa mainittuja tarkeita turvallisuuteen liittyvia
taitoja ovat esimerkiksi vaaratilanteiden ennakointi ja niissda toimiminen seka
yksityisyyden ja  henkil6kohtaisten rajojen suojaaminen. Myds toiminta
digitalisoituvassa maailmassa kuuluu turvallisuuskasvatuksen oppisisaltéihin. Lisaksi
turvallisuuskasvatuksen tavoitteina voidaan mainita koulun toimintakulttuuriin
nivoutuvat kiusaamisen ehkdiseminen ja yhteisollisyyteen kasvattaminen, jotka
auttavat  vahvistamaan oppilaiden turvallisuudentunnetta ja  turvallisen
oppimisympariston muotoutumista. Esimerkiksi lilkennekayttaytymiseen,
paloturvallisuuteen ja muihin turvallisuutta edistaviin toimintatapoihin liittyvia asioita
sisdllytetddan nakymaan myos koulun arjessa ja toimintakulttuurissa: opetettaviin
taitoihin kuuluvat myods koulun arjen riskien tunnistaminen ja ennakointi,
turvallisuuden ja vékivallattomuuden edistdminen sekd toiminnalliset taidot
kriisitilanteessa ja liikenteessa. (Esim. Somerkoski 2013.) Turvallisuusosaamista
tarvitaan oppituntien aikana mutta myos niiden ulkopuolella esimerkiksi ruokailussa,
vdlitunneilla sekd koulumatkoilla. Kaikissa opetussuunnitelman teksteissa
turvallisuuden  yhteydessa  korostuvat  turvallisuuden laaja-alaisuus ja
monimuotoisuuden ymmartdminen sekd oppilaan oma toiminta ja vastuu
turvallisuuden edistamisessa (Lindfors, Somerkoski, Kokki & Karki 2017, 113).

Somerkoski (2013) toteaa viela, ettd perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa
turvallisuus nayttaytyy paasaantoisesti security-tyyppisesti, ulkoa pain ohjautuvana
ilmiona. Paasaantoisesti sitd ei siis opetussuunnitelman teksteissa nahtaisi tulkittavan
monitahoiseksi sisdasyntyiseksi ominaisuudeksi tai yksilolliseksi tunteeksi, vaan se
nayttadisi madrittyvan pitkalti ulkoisten uhkien poissaolon ja riskeihin varautumisen
kautta. Lisdksi sita nayttdisivat madrittavan normatiiviset saantoihin ja
toimintatapoihin liittyvat asiat, eivat niinkdan empatia tai henkilon sisdinen tunne
turvallisuudesta. Sen sijaan opettajankoulutuksessa sisallot nayttaisivat ainakin
Waitisen (2016, 16-17) mukaan painottuvan paéinvastaiseen suuntaan: hénen
mukaansa opettajankoulutus antaa opettajille suhteellisen hyvat evaat esimerkiksi
oppilaiden turvallisuusasenteiden ja turvallisuuteen liittyvien tunteiden kasittelyyn,
mutta esimerkiksi koulun fyysisen turvallisuuden edistamiseen ja siihen tarvittavaan
turvallisuusjohtamiseen opettajankoulutus ei valttamatta vastaa viela riittavasti.

Opetussuunnitelman perusteiden lisaksi opetustoimea sitovat monet lakisdateiset
turvallisuuteen liittyvat velvoitteet. Suomen perustuslaki maaraa, etta jokaisella on
oikeus saada opetusta turvallisessa oppimisymparistdssa, ja oppilaitoksilla on velvoite
tdman tarjoamiseen. Oppimisympadristdn on tuettava oppimista ja kasvua seka oltava
turvallinen, paitsi fyysisesti ja psyykkisesti, myos sosiaalisesti ja pedagogisesti. Lisaksi
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opetustoimea velvoittavat niin perusopetuslaki, lukiolaki kuin ammatillisesta
koulutuksesta annettu laki. Mybs pelastuslaissa on useita oppilaitosten
turvallisuuteen liittyvia saadoksia. (Ks. esim. Opetushallitus 2018; Waitinen 2012.)
Oppilaitosten turvallisuuden edistamiseen liittyvid saadoksia on myo6s lukuisissa
muissa laeissa ja asetuksissa, joista osa liittyy esimerkiksi henkilotietojen kasittelyyn,
osa terveyden edistamiseen ja hoitoon, osa taas esimerkiksi kemikaaliturvallisuuteen
(esim. Opetushallitus 2018).

Puolitaival ja Lindfors (2019, 122-133) ovat hiljattain kartoittaneet
turvallisuustavoitteiden esiintymista erilaisissa kasvatus- ja opetustyota ohjaavissa
asiakirjoissa.  Turvallisuuskasvatukseen liittyvat tavoitteet  nayttaytyvatkin
tarkastelluissa asiakirjoissa runsaslukuisina; osassa korostuvat tietoihin, osassa
taitoihin ja osassa asenteisiin liittyvat tavoitteet. Eniten turvallisuuskasvatukseen
liittyvia tavoitteita on perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa, jossa niita
esiintyy seka Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot -kokonaisuudessa ettd 11 muussa
eri oppiaineessa. Vaikka asiakirjoissa on tavoitteiden suhteen painotuseroja, ne eivat
ole keskenaan ristiriitaisia, ja kautta linjan niissd esiintyy eniten turvallisuuden
ennakointiin arjessa liittyvia tavoitteita ja vahiten vaaroihin varautumiseen liittyvia
tavoitteita. Lopulta turvallisuuskasvatuksen tavoitteet jdsentyvat ennakointiin,
toimintaan seka toipumiseen ja turvallisuuden omistajuuteen liittyviin tavoitteisiin,
joista ennakointiin liittyvat painottuvat. Arvoihin ja asenteisiin liittyvat tavoitteet ovat
aliedustettuina, minka lisdksi kriiseistd toipumista ei esimerkiksi perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteissa mainita ollenkaan.

Lopulta turvallisuuskasvatuksen kaytannon toteutukseen oppilaitoksissa vaikuttavat
merkittavasti opettajien turvallisuusosaaminen sekd oppilaitoksen sisdistama
turvallisuuskulttuuri. Myds muun muassa Marjanen ja Martikainen (2012, 235) ovat
todenneet, ettd turvallisuuskasvatus tulisi ndhda laajana kokonaisuutena, joka
kasittdd opetussuunnitelman sisdltdman tietoaineksen lisdksi muun muassa
yhteistydn vanhempien kanssa, tapahtumapdivat, tapaturmien seuraamisen seka
riskien arvioinnin ja analyysin. Kyse ei siis olekaan pelkasta tiedon jakamisesta vaan
kokonaisen turvallisuutta edistavan toimintakulttuurin luomisesta.

Turvallisen oppimisympariston tarjoaminen, muiden lakisdateisten velvoitteiden
tayttdminen sekd vylipdataan oppilaitoksen turvallisuuskulttuurin edistaminen
edellyttavat opettajilta monenlaisia valmiuksia. Opettaja tarvitsee tydssdan seka eri
oppiaineiden sisdltoihin  ettd yleensa opetukseen ja oppimiseen liittyvaa
turvallisuusosaamista. Opettajan on ensinndkin ymmarrettava turvallisuuteen,
oppilaitoksen turvallisuuskulttuuriin ja turvallisuuskasvatukseen liittyvia tekijoita ja
ndiden vuorovaikutusta siten, ettd pystyy toimimaan oppilaitoskontekstissa
turvallisuutta edistavasti, minka lisaksi hdanen on hankittava oppiaineiden
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opettamisessa tarvittavaa asiantuntemusta turvallisen oppimisympariston ja
oppimistilanteiden jarjestamiseen. Talla voidaan tarkoittaa esimerkiksi tyokoneiden
kayttoon liittyvad osaamista seka tietoa myrkyllisistd aineista tai turvallisista
tyoskentelytavoista. (Lindfors & Somerkoski 2014.)

3.4 Pelit ja pelillistdminen opetuksessa

Pelit, pelillistdminen ja digitalisaatio ovat tulleet entistd vahvemmin mukaan myos
opetuksen ja oppimisen tutkimukseen sekd kaytdntoon. Oppilaitoksissa
pelillistamiselld tarkoitetaan prosessia, jossa peleistd tuttuja piirteitd tuodaan
mukaan opetukseen. Talloin peleihin yleensd liitettyja elementteja (kuten
kilpaileminen, palkinnot) hyodynnetaan tilanteessa, joka ei lahtdkohtaisesti perustu
pelilogiikkaan (vrt. Yohannis, Prabowo & Waworuntu 2014). Oppimispeli on taas peli,
joka on erikseen suunnattu opetukseen. Se sisaltda yleensa oppimistavoitteen, mutta
useimmiten siihen sisaltyy myos viihteellisia elementteja. Oppimispelien tavoitteena
on kehittaa pelaajan tietoja ja taitoja seka ongelmanratkaisukykyja, mutta samalla ne
vaikuttavat myos esimerkiksi pelaajan asenteisiin ja arvoihin. (Rahikainen 2016.)

Vaikka opetuksen pelillistaminen on ilmiénd syntynyt jo aiemmin, termi
pelillistaminen (gamification) mainittiin opetuksen yhteydessd ensimmaisen kerran
2000-luvun alkupuolella, jolloin silla viitattiin opetuksen viihteellistdamiseen Iahinna
tietoteknisten laitteiden avulla (Rahikainen 2016). Nykydan termilld tarkoitetaan
kuitenkin  huomattavasti laajempaa kokonaisuutta. 2020-luvulle tultaessa
pelillistaminen nahdaan kouluissakin osaksi paivittaista tyotd, ja sitd on alettu
hyodyntaa oppilaitosten ja opettajan tydn arjessa yha laajemmin, analyyttisemmin ja
ammatillisemmin. Pelien ja pelillisyyden hyédyntamismahdollisuus koulumaailmassa
nostetaan esiin myos perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa: pelillisyys
mainitaan useissa oppiaineissa erillisena tydtapana, jolla toivotaan muun muassa
pystyttavdan motivoimaan oppilaita aiempaa tehokkaammin (ks. Opetushallitus 2014.)

Oppilaitoskontekstissa on my6s tarkeaa tehda ero paitsi pelillistamisen ja
oppimispelien vilille, myds varsinaisten oppimispelien ja toisaalta esimerkiksi
lahtokohtaisesti viihdekayttoon suunnattujen pelien hyédyntamisen valille. Kaikki
opetuksessa hyodynnettavat pelit voivat myos olla joko digitaalisia tai ns. perinteisia
peleja, joihin luetaan yleensa fyysisesti pelattavat pelit, jotka eivat ole pelattavissa
digitaalisessa muodossa. Esimerkiksi kortti- ja lautapeleja kaytetdadn ainakin tahan
tutkimukseen osallistuneissa kouluissa opetuksessa edelleen, ja esimerkiksi
muistikortit on koettu ainakin alaluokkien parissa toimiviksi. Perinteisten lautapelien
suosio ndyttadisi kasvavan monissa ikdluokissa myos viihdekaytossa, ja alakouluissa
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niiden avulla saatetaan harjoitella muun muassa yhdessa tekemistd ja sdantdjen
noudattamista.

Digitaalisia peleja voidaan nimittdd myoOs videopeleiksi. Yleensa talloin puhutaan
peleistd, joita pelataan konsoleilla, tietokoneilla ja/tai mobiililaitteilla (Terveyden ja
hyvinvoinnin laitos 2016, 7). Yleensd peli rakentuu pelaajasta, pelimekaniikasta,
saannoista, tavoitteista seka pelisuoritusta koskevasta palautteesta, minka lisaksi peli
Voi sisaltaa haasteita, vuorovaikutusta, emotionaalisia kokemuksia,
tapahtumaymparist6ja sekd pelaajan toimintatavoista riippuvia seuraamuksia
(Yohannis, Prabowo & Waworuntu 2014; ks. Rahikainen 2016). Digitaalisten pelien
suosio on kasvanut viime vuosikymmenten aikana — niista on tullut osa niin oppilaiden
vapaa-aikaa kuin koulupaivien kulkua. Lapsille ja nuorille digitaaliset pelit ovat kiintea
osa arkea ja tarjoavat luonnollisen ympériston toimia (Pelituki 2015, 9; Terveyden ja
hyvinvoinnin laitos 2016, 5). N&in ollen on nahty, ettd koska digitaaliset pelit
kiinnostavat, ne olisi tarked ottaa mukaan myos kasvatukseen ja koulutukseen.

Digitaaliset pelit ovat suosittuja etenkin teini-ikdisten parissa, mutta samalla ne
ulottavat otettaan jatkuvasti yhda nuorempiin ikaluokkiin; myos kakkosluokkalaiset
pelaavat videopeleja jo paljon. Digitaalisten pelien suosio tuntuisi myods kasvavan
vuosi vuodelta niin Suomessa kuin koko maailmassa. (Mm. Entertainment Software
Association 2018, 11.) Monille videopelit ovat myds yksinkertaisesti tapa viettaa aikaa
ja hoitaa sosiaalisia suhteita, harrastus muiden joukossa (Pelituki 2015, 2, 8-10, 23).
Myos dlypuhelimien yleistyminen ja niihin liittyvan pelitekniikan nopea kehittyminen
on lisdnnyt pelaamista eri ikdryhmissa (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016, 8).
Yhdeksi syyksi pelien suosioon niin viihdekdyttssa kuin opetukseen integroimisessa
on nahty niiden mahdollistama aktiivinen osallistuminen. (Rahikainen 2016.)

Peleilld ja pelillistamiselld on todettu voitavan parantaa oppimistuloksia ja saada
yleensd kielteisesti oppimiseen suhtautuvia oppijoita innostumaan erilaisista
oppisisalldistd. Opetuksessa pelillistetyn ymparistdn on havaittu muun muassa
innostavan oppijoita osallistumaan aktiivisesti keskusteluihin toisten kanssa, minka
lisdksi videopelien on todettu johtavan usein oppilaiden pidempiaikaiseen oppimiseen
sitoutumiseen. Toisaalta pelillistdmisen on todettu toisinaan lisddvan myos oppilaiden
valista kilpailua. Yhta kaikki pelinomaiset elementit koetaan usein opetuksessakin
hauskoiksi ja niiden on yleensa nahty johtavan tavoiteltuun lopputulokseen. On myos
todettu, ettd pelillistamiselld voidaan tehostaa paitsi pelaajan oppimista, myods
aiheeseen sitoutumista ja tuotteliaisuutta. (Esim. Amriani, Aiji, Utomo & Junus 2013;
Bartel & Hagel 2016; ks. Rahikainen 2016.)

Oppimispelit sisaltavat pelimekaniikan lisaksi oppimiseen liittyvia tavoitteita seka
pedagogisen idean oppimistavoitteiden saavuttamiseksi. Mielenkiintoisella
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pelimekaniikalla pyritdan mahdollistamaan pitkdaikainen oppiminen, mutta toisaalta
pelin tekeminen oppimista tukevaan muotoon voi myds rajoittaa pelia esimerkiksi
pelimekaniikassa tai pelin syvallisyydessa. Opetuskadyttéon suunnitellun pelin taytyy
soveltua oppimisen valineeksi myds vihemman pelanneille, mikd taas voi tehda
pelistd liian yksinkertaisen niille, jotka pelaavat paljon. (Rahikainen 2016.)
Oppimispelien kehittdmisessa haasteena onkin, kuinka saada samaan aikaan
kiinnostava pelikokemus ja saavuttaa myos oppimistavoitteet. Kuten minka tahansa
pelin, myds oppimispelin suunnittelussa tulee pohtia muun muassa lahestymistapoja,
kohderyhmia, sopivaa haastavuutta ja pelin elinkaarta, mutta lisdksi tulee huomioida
pelille asetetut oppimistavoitteet (esim. Bartel & Hagel 2016; ks. Rahikainen 2016).
Jos on tottunut pelaamaan esimerkiksi graafisesti nayttavaa pelikokonaisuutta
verkossa, siirtyminen teknisesti ja visuaalisesti heikommin toteutettuun oppimispeliin
voi vahentda motivaatiota (Bi 2013, 172; ks. Rahikainen 2016). Oppimispelin tai
pelillistetyn kokonaisuuden tuleekin olla oppimiseen aktivoinnin, pelaamiseen
motivoinnin ja oppimistavoitteiden saavuttamisen suhteen tasapainossa.

[Imiona pelaaminen muuttuu nopeasti. Mobiilipelaaminen on noussut dlypuhelinten
ja tablettien yleistymisen myo6ta keskeiseksi pelaamisen muodoksi perinteisemman
tietokone- ja konsolipelaamisen rinnalle. Osa muutoksista on myods vaikeasti
ennakoitavissa: esimerkiksi vuonna 2016 Pokémon Go -sovellus toi yllattden lisatyn
todellisuuden (AR) suuren yleison tietoisuuteen tarjoamalla mahdollisuuden liittda
pelihahmot 4&lylaitteen kameralla ihmisen arkitodellisuuteen. Pokémon Go:ssa
kadyttajat voivat napata ja kouluttaa reaalimaailmassa sijaitsevia Pokémon-hahmoja
puhelimensa kameran avulla, ja sovellus levisikin maailmalla nopeasti innostaen
pariinsa niin lapset, nuoret kuin aikuiset (Nieminen 2016). Uusiksi pelaamisen
trendeiksi onkin povattu juuri lisattya todellisuutta hyddyntavia peleja seka toisaalta
pelaajan kokonaan digitaaliseen maailmaan upottavia, virtuaalitodellisuuslaseilla (VR)
pelattavia peleja. Samalla kuitenkin myds perinteiset pelimuodot ovat sailyttaneet
hyvin asemansa. (Ks. myos Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016, 8.)

Lisatyn todellisuuden (AR) ja virtuaalitodellisuuden (VR) hydodyntdaminen on noussut
esiin myos oppimispelien yhteydessa. Etenkin virtuaalitodellisuuden ja opetuksen
yhdistdmisen  ymparille on syntynyt myos erilaisia hankkeita, osa
turvallisuuskasvatuksenkin sisalloistd, ja myds ensimmadiset kuluttajaversiot VR-
laseista ovat tulleet markkinoille vuoden 2016 aikana. Virtuaalitodellisuudesta onkin
ennustettu kehkeytyvan erinomainen oppimisen vdline. Virtuaalitodellisuutta
hyodyntavissa peleissa haaste oppimistavoitteiden ja teknologian parhaan
mahdollisen hyédyntamisen valilla tuntuisi kuitenkin korostuvan entisestdaan: uutena
teknologiana virtuaalitodellisuus toimii peleissa alkuun todennakoisesti myos ilman
kunnollista pelimekaniikkaa, mutta teknologian kehittyessa ja oppijoiden tottuessa
siihen my0Os oppimispeleiltd aletaan kaivata yha parempaa pelillista sisaltoa.
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(Rahikainen 2016.) Virtuaalitodellisuus ei my6skdan ainakaan vield vuonna 2019 ole
muodostunut ns. suuren yleisén teknologiaksi: tietokoneet, konsolit ja erilaiset
mobiilit vélineet ovat edelleen selvasti sitd yleisempid, niin Suomessa kuin
maailmanlaajuisesti (ks. esim. Entertainment Software Association 2018, 5).
Teknologian tarjoamat mahdollisuudet ovat kuitenkin suuret, ja aika nayttaa, miten
virtuaalitodellisuus lopulta tulee mukaan paitsi opettajien ja oppilaiden vapaa-aikaan,
myo6s koulumaailmaan ja oppimisen valineeksi.

Digitalisaatiota korostetaan siis niin opetussuunnitelmissa kuin muissa koulutusta
ohjaavissa asiakirjoissa. Sen on katsottu motivoivan oppilaita, tuovan opetukseen
kaivattua monipuolisuutta, parantavan kouluviihtyvyyttd ja mahdollistavan
opetuksen paremman eheyttamisen. Sitd on tarjottu lddkkeeksi myos
oppimisvaikeuksiin. Toisaalta digitalisaation on peldtty myds rajoittavan
yhdenvertaisia mahdollisuuksia opetuksen saamiseen, minka lisdksi se haastaa
opettajien osaamista uusilla tavoilla. Yhtd kaikki yhteiskunnan ja ty6eldman
digitalisoituessa nditd taitoja tarvitaan, joten niihin on panostettava myos
koulutuksessa. Lisaksi lapset nayttdisivat oppivan laitteiden kdytdn nopeasti. Toisaalta
on muistettava, etta digitalisaatiokehitykseen liittyy aina myds vaara, ettad osa jaa sen
ulkopuolelle. (Yli-Panula, Jeronen, Inkinen & Sohiman 2018.) Turvallisuusviestinnassa
tai -kasvatuksessa ei voikaan laskea pelkkien teknisten innovaatioiden varaan:
tarvitaan monikanavaisuutta seka jatkuvaa kehittamisty6ta niin viestinnan keinojen,
kanavien, sisdltdjen kuin savyjenkin osalta.

3.5 Pelastus- ja opetustoimen
turvallisuuskasvatusyhteistydstd

Taman tutkimuksen yhtena tavoitteena on ollut tuottaa uusia avauksia opetus- ja
pelastustoimen valisen yhteistydn kehittdmiseen turvallisuuskasvatuksessa.
Oppilaitoksissa onkin tehty ja tehdadn edelleen turvallisuusty6td yhteisty6ssa
esimerkiksi viranomaisten, yritysten ja kolmannen sektorin toimijoiden kanssa.
Pelastustoimessa turvallisuusviestintddan maaritellddan vuosittain valtakunnallisesti
yhteiset paakohderyhmat, jotka ovat vuonna 2019 turvallisuuskasvatuksen osalta
varhaiskasvatus, 4- ja 8-luokkalaiset seka ammatillisen toisen asteen opiskelijat. Nain
ollen kakkosluokkalaisille ei ole madaritelty valtakunnallisia turvallisuuskasvatuksen
toimenpiteita tai yhteisesti seurattavia indikaattoreita, vaan toteutus on vaihdellut
alueittain. Yhteistydmahdollisuuksia on kuitenkin lukuisia, ja toiveita yhteistyon
syventamiseksi on opetustoimessakin paljon. Monia tuloksekkaita yhteistydomalleja
toteutetaan Suomessakin jo nyt.
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Esimerkkejd toimivasta pelastuslaitoksen ja paikallisten ja/tai alueellisten
oppilaitosten valisestd yhteistydstd ovat muun muassa erilaiset verkostotapaamiset,
kokoukset, muu sadannéllinen yhteydenpito sekd pelastuslaitosten ja oppilaitosten
valiset vierailut. Esimerkiksi Pirkanmaan pelastuslaitoksella on pitkd ja vahva
yhteistyorakenne pelastuslaitoksen ja alueen oppilaitosten valiselle yhteistyolle, josta
konkreettisena esimerkkind ovat muun muassa vuosittain toteutettava Tulikettu-
koulutuskiertue maakunnan kakkosluokkalaisille, saanndllinen yhteydenpito
opetustoimen ja pelastustoimen valilla sekd muut pelastuslaitoksen edustajien
vierailut alueen oppilaitoksissa tai oppilasryhmien tutustumiskaynnit paloasemilla.
Myos ylakoululaisten TET-jaksot ovat pelastuslaitoksen ohjelmassa vuosittain. Paijat-
Hameen pelastuslaitoksella toteutetaan kakkosluokkalaisille taas vuosittain Jee Jelppi
-koulutuskiertue, jonka myo6ta alueen 8-9-vuotiaat saavat kouluillaan kahden tunnin
koulutuksen hatanumeroon soittamisesta. Helsingin kaupungin pelastuslaitoksella on
niin ikdan kehitetty kumppanuusmallia pelastustoimen ja opetustoimen yhteistydlle,
ja mallia toteutetaan vuositasolla suunnitellusti, vastuuhenkildineen (mm.
kasvatuksen ja opetuksen toimialalta nimetyt turvallisuusvastaavat) seka
maariteltyine toimintatapoineen. (Ks. myos Waitinen 2016, 39.)

Eteld-Savon pelastuslaitoksella on kokeiltu koulujen palotarkastuksia uudella tavalla
ottamalla oppilaat mukaan tarkastusten kaytdnnon toteutukseen ja tulosten
raportointiin. Eteld-Savon kokemusten mukaan téllaisen Koulukdrpaksi nimetyn
palotarkastuskonseptin toimintatapa laajentaa tarkastuksen nakokulmia: oppilaat
saattavat ndhda riskeiksi eri asiat kuin heiddn opettajansa, silld “lasten maailma”
eroaa "aikuisten maailmasta”. (Kauppinen 2018.) Joissain kunnissa lapsille on
jarjestetty kouluilla myo6s esimerkiksi turvallisuusteemaisia toimintapdivid, mita
varten on julkaistu myds yhteinen toimintamalli valtakunnallisesti hyddynnettavaksi.
Naihin kyldkoulujen turvapdiviin on kutsuttu yhteistydkumppaneiksi myds muun
muassa kuntia ja kolmannen sektorin toimijoita, ja niihin ovat voineet osallistua
lasten, opettajien ja vanhempien lisdksi muutkin kylaldiset. Tallaisten pdivien
tavoitteena onkin ollut paitsi osallistujien turvallisuusosaamisen lisddminen, myos
yhteistyon tiivistaminen eri tahojen kesken turvallisuuskasvatuksen toteuttamisessa.
(Sisaministeric 2018b, liite 11.)

Somerkoski, Karki ja Lindfors (2018, 265) ovat tarkastelleet laadullisen ja maarallisen
tutkimuksen avulla koulun ulkopuolisten asiantuntijoiden kayton vaikutuksia
turvallisuuskasvatuksen kaytantoihin ja kohderyhmien turvallisuusosaamiseen.
Heiddn mukaansa ulkopuoliset asiantuntijat lisadavat oppilaiden motivaatiota,
syventdvat aiheen kasittelyd ja tarjoavat toiminnallista tekemista oppilaille. Vaikka
Somerkoski, Karki ja Lindfors ovat havainneet asiantuntijoiden kayttamisen
turvallisuuskasvatuksessa  vaikuttaneen  jonkin  verran my6s palo- ja
liikkenneturvallisuuden osaamisen kehittymiseen, yksittdisten toimenpiteiden
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vaikutusta osaamiseen voi heiddn mukaansa kaiken kaikkiaan pitdd suhteellisen
vahaisena. Lopulta he paatyvat viela suosittelemaan yksittdisten kampanjoiden sijaan
systemaattista, opetustoimen  ja sen yhteistyokumppanien yhteista
turvallisuuskasvatuksen kehittdamista, jokaisella luokka-asteella.

MyOs monissa muissa Suomen kouluissa on kokeiltu erilaisia tapoja tehda
turvallisuuskasvatusyhteistyota eri tahojen kanssa, yleensd koulujen oppilaita ja
opettajia osallistaen. Osassa projekteja on hyddynnetty myos pelillistamistd, ja
esimerkiksi virtuaalitodellisuuden hyodyntamistakin on testattu. Yleensa tavoitteena
on ollut laaja-alaisen, esimerkiksi yrittdjyytta ja turvallisuusosaamista yhdistavan
oppimiskokonaisuuden suunnittelu ja toteutus oppiainerajoja ylittden. Yleensa
tallaisia projekteja ovat yhdistdneet suunnittelu ja toteutus alusta saakka yhdessa
kohderyhmien kanssa, palautteiden keruu, arviointi ja seuranta seka johtopaatosten
tekeminen ja toiminnan edelleen kehittdminen saadun palautteen perusteella.
Yleensd myds oppijan omaa vastuuta itsestd, muista ja ymparistostd sekd etenkin
omasta oppimisestaan on tuotu korostetusti esiin. (Ks. esim. Lehkonen 2012; Lindfors
& Myll6 2012; Paju 2012.) Muuallakin Euroopassa, muun muassa Itavallassa, on saatu
hyvia kokemuksia yhteisollisten turvallisuusprojektien toteutuksesta alakouluissa.
Nadissdkin projekteissa on nahty tarkedksi, ettd kaikki paasevat osallistumaan ja
tekemaan itse: esimerkiksi kurssit, opastukset, retket ja ty6pajat jonkin erityisen
turvallisuuden teeman ympérilld ovat innostaneet niin oppilaita kuin henkilokuntaa.
(Distl 2018.) Oppilaitosmaailmassa turvallisuus ndhdaankin yleensa yhteiseksi asiaksi,
joka tehddan koulun arjessa — mikd tukee myds opetussuunnitelman perusteiden
ajatuksia seka oppilaitosten lakisdateisista turvallisuusvelvoitteista suoriutumista.
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4 Opettajien kertomaa

4.1 Turvallisuus on arjen pienié tekoja, kokemuksia ja
tunnetta, tietoja ja taitoja

Haastatellut opettajat maarittelevat turvallisuuden paasaantdisesti arjen
turvallisuudeksi.  Turvallisuus  nahddan  esimerkiksi  ennakoinniksi  (ote
haastatteluaineistosta) tai kyvyksi toimia turvallisesti eri tilanteissa niin koulussa,
kotona kuin koulumatkoilla. Turvallisuus maaritellaan laajasti, jolloin siihen katsotaan
sisaltyviksi niin fyysinen, psyykkinen kuin sosiaalinen turvallisuus. Yksittdisina
turvallisuuden temaattisina osa-alueina haastatteluissa nousevat esiin muun muassa
palo-, séhko- ja lilkenneturvallisuus, mutta myods esimerkiksi ilma jota hengitémme
(ote haastatteluaineistosta). Talla opettaja saattaa viitata useita suomalaisia
oppilaitoksia koskettaviin sisdilmaongelmiin, jotka ovat ndkyneet myos julkisuudessa,
minka taas voidaan olettaa nakyvan lopulta myds niin oppilaiden kuin oppilaitosten
henkilokunnan kokemuksissa turvallisesta oppilaitosymparistosta. Tata ei kuitenkaan
tullut tarkennettua haastattelutilanteessa.

Kokonaisvaltaiseen turvallisuusosaamiseen opettajat sisallyttavat tietojen ja taitojen
lisdksi  tunteet. Oppilaiden turvallisuudentunteen vahvistaminen koetaan
kakkosluokkalaisten kanssa tarkedksi, ja siihen nahddan liittyvan niin
paloturvallisuuteen liittyvien ohjeiden sisdistamista kuin esimerkiksi tunne siita, etta
koulussa ei kiusata tai tunne ettd on ylipddtédn turvassa (ote haastatteluaineistosta).
Kaiken kaikkiaan turvallisuus maaritellddan haastatteluissa laajasti paitsi ihmisen
perustarpeeksi myds asenteeksi, arvoksi, vaarojen poissaoloksi ja turvallisuutta
edistavaan toimintaan liittyviksi tiedoiksi ja taidoiksi.

Haastatellut opettajat liittavat turvallisuuden myds kokonaisvaltaiseen hyvinvointiin.
Koettu turvallisuus edistdaa ihmisen hyvan olon tunnetta, ja esimerkiksi eri maiden
onnellisuus- ja hyvinvointi-indekseja mittaavissa selvityksissakin viitataan yleensa
myos kansalaisten kokemukseen turvallisuudesta (ks. esim. Helliwerd, Layard & Sachs
2019; Law and Order Index 2018). Tutkimukseen osallistuneet opettajatkin ndkevat,
etta turvallisuuden kokemus on olennainen edellytys lapsen hyvinvoinnille, minka
takia siihen tulisikin kiinnittda huomiota koulun arjessa paivittdin. Tamakin on linjassa
useiden tutkijoiden nakemysten kanssa: hyvdssa oppimisymparistossa lapset ja
aikuiset kokevat olonsa turvalliseksi, jolloin heidan on fyysisesti seka psyykkisesti hyva
olla ja toimia vuorovaikutuksessa toisten kanssa. Kouluturvallisuudessa tuleekin
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huomioida aina niin turvallisuuden fyysinen, psyykkinen, sosiaalinen kuin
pedagoginen ulottuvuus. (Vrt. Lindfors 2012, 16.)

Tutkimukseen haastateltujen opettajien nakemyksissa turvallisuus nakyy paitsi
oppilaitoksen fyysisend ominaisuutena, erilaisten ohjeiden sisdistimisena ja uhkien
poissaolona, myods turvallisuuteen liittyvind tunteina ja asenteina. Aiemmissa
tutkimuksissa (ks. esim. Lindfors, Somerkoski, Karki & Kokki 2017) on kadynyt ilmi, etta
lapsilla ja nuorilla olisi taipumusta maaritella turvallisuutta security-tyyppisesti
selvarajaisemmin ulkoa ohjattavana ja esimerkiksi vaarojen, riskien tai uhkien
puutteena. Tdhan tutkimukseen osallistuneet opettajat nakevat turvallisuuden
kuitenkin monitahoiseksi ilmioksi, johon kuuluvat paitsi riskien ja uhkien poissaolo
myo6s ihmisen oma tunne turvallisuudesta seka vastuu sen yllapitamisesta. Lasten ja
aikuisten jonkin verran toisistaan poikkeavat nakemykset turvallisuudesta ovat tulleet
esiin - myds muissa yhteyksissa: esimerkiksi oppilaitosten  osallistavissa
turvallisuuskasvatuskokeiluissa on huomattu, ettd ”lasten maailmasta” aikuisten
ympaéristoon tuodut ndkemykset ovat saattaneet tuoda turvallisuuskasvatuksen
toteutukseen taysin uudenlaisia nakokulmia (vrt. esim. Kauppinen 2018.)

Opettajat ovat myods sen suhteen melko yksimielisid, ettd turvallisuus kiinnostaa
teemana kakkosluokkalaisia. Etenkin onnettomuudet ja tavanomaisesta poikkeavat
tilanteet tuntuisivat kiinnostavan: jos he nédkee vaikka paloauton ajavan tuolla pillit
pddlld niin kaikki on ihan ettd wow (ote haastatteluaineistosta). My6s omat
kokemukset tai lahipiiristd kuullut tarinat esimerkiksi onnettomuuksista seka toisaalta
myo6s ensiaputaidot nayttdisivat kiinnostavan oppilaita, ja itselle tai lahipiirissa
sattuneista onnettomuuksista kerrotaan mieluusti toisillekin. Tama huomio
vahvistaakin edelleen nakemysta siita, ettd lapset merkityksellistaisivat turvallisuutta
aikuisiin verrattuna konkreettisemmin, jonain itsen ulkopuolella olevana ja fyysiseen
ymparistoon liittyvdnd ilmiond, kun taas opetustoimen parissa asiantuntijoina
toimivien aikuisten nakemys asiasta vaikuttaisi ndyttaytyvan laajempana. Lasten ja
nuorten kiinnostus tulta kohtaan on tullut esiin myds muissa tutkimuksissa:
esimerkiksi luvattomasta sytyttelystda Suomessa tehdyissa tutkimuksissa on havaittu,
ettd motiivina tallaiseen sytyttelyyn on usein lapsen tai nuoren uteliaisuus tai tulen
kiinnostavuus elementtind (ks. esim. Somerkoski 2012, 171.) Tassa tutkimuksessa
haastatellut opettajat eivat kuitenkaan kerro havainneensa lapsissa kiinnostusta
sytyttelyyn vaan nakevat tulen elementtina kiinnostavan lapsia pikemminkin jonain
vieraana, mieluusti etdisyyden paassa pidettavana ja jossain maarin pelottavanakin.
My0s lapsen omaan eldmddn ldheisesti liittyvdt teemat kiinnostavat aina, ja etenkin
asiat joista ei usein puhuta, vaikuttavat kiinnostavan (otteita haastatteluaineistosta).
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4.2 Turvallisuuskasvatus oppisiséltdind ja kasvatuksena

Tutkimukseen haastatellut opettajat nakevat turvallisuuskasvatuksen tarkedksi osaksi
niin oppilaitosten kulttuuriin vaikuttamista kuin arjen opetus- ja kasvatustyota.
Opettajat maarittelevat turvallisuuskasvatuksen arjen turvallisuustietojen ja -taitojen
valittamiseksi, asennekasvatukseksi seka erilaisten tilanteiden harjoittelemiseksi. Sen
nahdaan nivoutuvan paitsi useiden oppiaineiden oppisisaltdihin, myds koulun
yleiseen kasvatustehtdvaan. Yleensa silla katsotaan tarkoitettavan esimerkiksi
sellaisten taitojen opettamista, jotka liittyvat arjen turvallisuuteen koulussa, kotona,
koulumatkoilla ja vapaa-aikana, mutta tdman lisdksi silla voidaan opettajien mukaan
tarkoittaa myds esimerkiksi oppia tietoturvallisuudesta tai kannustamista oman
turva-alueen (ote haastatteluaineistosta) tunnistamiseen ja rajaamiseen.

Lahes kaikki haastatellut opettajat nimedvat turvallisuuskasvatuksen tarkeimmaksi
tavoitteeksi  perusvalmiuksien antamisen ja taitojen  tarjoamisen (ote
haastatteluaineistosta), mutta useimmat heistd nakevat tarkedksi myds asenteisiin
vaikuttamisen. Aidon kiinnostuksen herattaminen lasten parissa koetaan tarkedksi:
tavoitteena on, ettd lapsille kehittyisi halu toimia turvallisuutta edistdvdsti tai etta he
ymmartaisivat turvallisuuden olevan tdrked arvo (otteita haastatteluaineistosta, ks.
myos Waitinen 2012). Asennekasvatus onkin tdrkeda myods turvallisuusteemoissa,
mutta etenkin viimeksi mainittua, arvoymmarrykseen liittyvaa tavoitetta voidaan ndin
nuoren ikdluokan kohdalla pitdd myds melko kunnianhimoisena. Toisaalta suhde
tietoihin, taitoihin sekd asenteisiin ja arvomaailmaan vaikuttamisen valilla ei
opetustyossa ole varmastikaan yksioikoinen tai palautettavissa selkedsti omiksi osa-
alueikseen, minka yksi haastatelluista opettajista kiteyttddkin seuraavasti: en md
erikseen opeta mitddn asennetta, vaan ndkisin ettd kun opiskellaan turvallisuuteen
liittyvid tietoja ja taitoja, myds siihen liittyvdt asenteet kehittyvit (ote
haastatteluaineistosta). Yksi haastatelluista opettajista painottaa viela erikseen sit3,
kuinka turvallisuuskasvatuksen tavoitteena tulisi lopulta olla ennen kaikkea ajattelun
aiheiden tarjoaminen seka lapsen kannustaminen paitsi kyseenalaistamaan, myds
tarvittaessa  rohkeasti  kysymdan.  Tyhmid  kysymyksid ei ole (ote
haastatteluaineistosta).

Opettajat ndkevat myos kannustamisen, yhteisen reflektoinnin ja keskustelun seka
kokeilemisen ja  harjoittelun  tarkeiksi  turvallisuuskasvatuksessa.  Arjen
turvallisuuskasvatuksessa nahdaan olennaisiksi myds kannustavan ilmapiirin
luominen sekd turhien pelkojen lieventdminen: tavoitteena on pelottelematta
innostaa lapsia lisdédmaan turvallisuutta edistavaa kayttaytymistd omassa arjessaan.
Aari-ilmisita, kuten terrorismia tai kouluvakivaltaa, ei erikseen nosteta esiin, mutta
opettajat ovat varautuneita tarvittaessa myos niiden kasittelemiseen. Tallaiset teemat
tuntuisivat opettajien mukaan myds kiinnostavan lapsia eniten: uteliaisuutta
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herattavat etenkin dramaattiset asiat (ote haastatteluaineistosta) sekd lapsille
aiemmin vieraammiksi jddneet ilmiot, joista osa saatetaan kokea myos pelottaviksi.

Turvallisuuskasvatus liittyykin tdman tutkimuksen havaintojen mukaan vahvasti paitsi
koulujen vyleiseen kasvatustehtdvdan myds opetussuunnitelmassa mainittuihin,
oppiainekohtaisiin tavoitteisiin. Lisdksi sen avulla pyritdan lisadmaan koulujen arkista
turvallisuutta ja helpottamaan arjen tyoskentelya. Turvallisuuskasvatuksella pyritdan
vaikuttamaan paitsi oppilaiden tietoihin, taitoihin ja asenteisiin, myos koulujen
turvallisuuskulttuuriin. Tassa opettajat nayttavatkin sisdistaneen niin opetustoimen
lakisdateiset velvoitteet kuin opetussuunnitelman sisallolliset vaatimukset. (Vrt.
Lindfors 2012; Paasonen & Huumonen 2012; Waitinen 2012, 56; myos
Perusopetuslaki 628/1998, Lukiolaki 629/1998, Laki ammatillisesta koulutuksesta
531/2017 ja Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014.)

Lindforsin (2012, 20) mukaan turvallisuuskasvatuksen pedagogisena tavoitteena tulee
olla sellaisen turvallisuusilmapiirin luominen, jossa turvallisuusldhtoisten asenteiden
omaksuminen on mahdollista. Saman ajatuksen jakavat myds tdhan tutkimukseen
osallistuneet opettajat: he ndkevat turvallisuusldhtoisten asenteiden olevan tarkea
osa kakkosluokkalaisten arkea niin koulussa, kotona kuin vapaa-ajalla ja haluavatkin
myo6s omalla kasvatusty6llaan edesauttaa niitd vahvistavan turvallisuusympariston
luomista. Opettajat kokevat vastuunsa turvallisuuskasvatuksen toteuttajina myos
velvoittavaksi: vaikka oppilaitosten turvallisuus ndahdaan lopulta koko kouluyhteisén
yhteiseksi tehtdvaksi, opettajat tunnistavat vastuunsa esimerkin ndyttdjind ja
kdytdnnon turvallisuuskasvatustyon tekijoina. Toisaalta kuitenkin kokonaisvastuu
lasten turvallisuuskasvatuksesta sekd turvallisuusasenteiden viélittdmisestda ja
ylldpitdmisestd asemoituu opettajien puheissa lopulta vahvimmin koteihin. Yhta
kaikki turvallisuuskasvatus nahddan tehtdvaksi, jota toteuttavat yhdessad niin
opettajat, vanhemmat, muut kasvattajat kuin mediakin.

Haastatellut opettajat kertovat havainnoivansa turvallisuuskasvatuksen vaikutuksia ja
vaikuttavuutta huomioimalla muun muassa siitd, miten lapset puhuvat
turvallisuudesta, palaavatko he opetuksessa kasiteltyihin turvallisuusteemoihin
kavereiden kanssa tai vievatkd he opittua esimerkiksi koulusta koteihin. Lisdksi
opettajat  kertovat  havainnoivansa  oppilaiden  turvallisuuskayttaytymista
kiinnittamalla huomiota siihen, miten lapset noudattavat opittuja turvallisuusohjeita
arjessaan. Osa kertoo tarkkailevansa myds, osaako lapsi siirtda esimerkiksi videolta
opitun mallin turvallisesta toiminnasta eri tilanteisiin, kysya ja kyseenalaistaa, pohtia
asiaa oman eldmdnsd kautta (ote haastatteluaineistosta). Myds se, miten lapset
ratkaisevat erilaisia turvallisuustehtavia tai millaista palautetta he saavat esimerkiksi
vierailevilta viranomaistahojen edustajilta, kertoo opettajien mukaan osaltaan
turvallisuuskasvatuksen myo6ta saavutetuista tuloksista.
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4.3 Turvallisuusteemat Idsndé jokaisessa koulupdivéissd

Miten turvallisuuskasvatus sitten nayttaytyy tutkimukseen osallistuneiden opettajien
omassa tydssa? Vastaukset ndyttavat tamankin suhteen yhdensuuntaisilta: jokainen
haastateltu opettaja kertoo kayvansa turvallisuuteen liittyvid arjen teemoja ja
tilanteita lapi oppilaiden kanssa paivittain, osana niin oppiainekohtaisia sisaltoja kuin
yleisempda arjen turvalliseen toimintaan ja yhteisén osana toimimiseen liittyvaa
kasvatusta. Osa on toteuttanut esimerkiksi monialaisia oppimiskokonaisuuksia tai
erilaisia projekteja liittyen liikenneturvallisuustaitojen opettamiseen tai kiusaamisen
ehkaisemiseen, ja myos kouluilla harjoitteluja tekevid opettajaopiskelijoita on
kannustettu téllaisten organisoimiseen. Ulkopuoliset asiantuntijavierailut koetaan
mielenkiintoisiksi ja toimiviksi tavoiksi kertoa lapsille turvallisuudesta, ja niita
toivottaisiinkin lisdd. Osa mainitsee omaan turvallisuuskasvatustyéhonsa kuuluviksi
myo6s poistumisharjoitukset ja muut koulujen yhteiset tilaisuudet tai koulutukset.
Myos valtakunnallisia teemapadivia ja -viikkoja kerrotaan hyodynnetyn: esimerkiksi
112-pdiva helmikuussa, elvytyspadiva lokakuussa, palovaroitinpdiva joulukuussa seka
liikenneturvallisuusviikko lukukausien alkaessa ovat saaneet opettajat aktivoitumaan
arjen turvallisuuskasvatustydssa. Turvallisuuskasvatuksen kdytannon toimenpiteita
oppilaitosten arjessa esitelldan yhteenvetona kuvassa 1.

Turvallisuuskasvatus opettajan omassa tyossa (n=6)
Valtakunnallisten teemapaivien/-viikkojen
hyddyntamista

Poistumisharjoituksia

Tulikettu, muut vierailijat

Teemajaksot monialaisina
kokonaisuuksina/projekteina

Kasvatusta ja ohjeistusta koulupdivan aikana

Tilanteiden lapi kdymista yhdessa

o
=
N
w
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]
o))

Kuva 1. Turvallisuuskasvatus haastateltujen opettajien arjessa (n=6).

Haastateltujen opettajien mukaan turvallisuuteen opastaminen on tarkeaa jokaisessa
ikaryhmassa, mutta kakkosluokkalaisilla tama tarve korostuu esimerkiksi siksi, etta
useat alkavat juuri tuolloin olla yhda useammin koulun jalkeen kotona myos ilman
vanhempiensa lasndoloa. Lisaksi lapset kulkevat padasaantoisesti myos koulumatkansa
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viimeistddn tuossa vaiheessa ilman vanhempiaan. Kakkosluokkalaisille suunnatun
turvallisuuskasvatuksen tarkeind teemoina opettajien puheissa nousevatkin esiin
esimerkiksi kodin paloturvallisuus, liikenneturvallisuus sekd kodin ja koulun
vaaranpaikat. Toisaalta myoOs se ettei kiusata sekd turvallisuus netissd (otteita
haastatteluaineistosta) toistuvat opettajien puheissa tarkeiksi koettuina teemoina.
Tarkedksi nahddaan myos, ettd turvallisuuskasvatukseen valikoituvilla teemoilla olisi
vahva yhteys lasten arkeen ja kokemusmaailmaan: etta olisi sité tarttumapintaa (ote
haastatteluaineistosta). Haastatellut opettajat toteavat myos, etta
turvallisuuskasvatus on kakkosluokkalaisille tarkeaa siitakin syysta, etta tdmédin ikdiset
suhtautuvat turvallisuuteen ja sddntéihin vakavasti (ote haastatteluaineistosta)
eivatka esimerkiksi kyseenalaista saatuja turvallisuusneuvoja vielda samoin kuin
esimerkiksi ylakoululaiset jo alkavat tehda.

My®os alan tutkijat ja asiantuntijat nakevat kakkosluokkalaiset turvallisuuskasvatuksen
kannalta merkittavaksi ryhmdaksi. Muun muassa Lindfors ja Myll6 (2012) ovat
todenneet, ettd turvallisuuskasvatuksen teho-opetusta voisi toteuttaa kouluissa
esimerkiksi vuosiluokilla 2, 5 ja 8. Kakkosluokkalaisille erityisen tarkeiksi sisalldiksi
Lindfors ja Myllo listaavat liikennevalistuksen, paloturvallisuuskasvatuksen seka
turvallisen internetin kdyton — siis hyvin samansuuntaisesti kuin tekevat myos tahan
tutkimukseen haastatellut opettajat.

Tutkimukseen osallistuneissa kouluissa on tehty turvallisuuskasvatusyhteisty6ta eri
viranomaisten kanssa vaihtelevasti. Useimmille ovat tulleet tutuiksi poliisien vierailut
oppilaitoksissa; sen sijaan pelastustoimen edustajien muistetaan vierailleen vain
puolessa tutkimukseen osallistuneista luokista. Liikenneturvan kanssa tehdyn
yhteistydn mainitsee erikseen kaksi opettajaa, ja yksi kertoo kdyneensa oppilaiden
kanssa vierailulla myos Liikennepuistossa (ks. kuva 2).

Yhteistyo eri tahojen kanssa (n=6)

Poliisi Pelastustoimi Liikenneturva Ei puhuttu

O P, N W b U1 O

Kuva 2. Yhteisty0 eri tahojen kanssa turvallisuuskasvatuksen toteuttamisessa (n=6).
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Haastattelut opettajat listaavat parhaiksi kakkosluokkalaisten turvallisuuskasvatuksen
menetelmiksi toiminnalliset, moniaistiset ja lapsilahtdiset metodit, joissa lapset
paasevat kokeilemaan ja harjoittelemaan. My6s draamapedagogiikkaa hyddyntava
opetus, leikit ja pelit on koettu tehokkaiksi keinoiksi. Kaikkein hedelmallisimmaksi
nahtaisiin erilaisten menetelmien yhdistaminen. Teemana turvallisuuden nahdaan
soveltuvan hyvin monialaisten teemakokonaisuuksien projektimaiseen oppimiseen:
turvallisuuskasvatuksen sisdltdja eheyttamalla ja oppiainerajoja ylittamalla voidaan
opettajien mukaan vyhdistdaa sujuvasti esimerkiksi ymparistdéopin, liikunnan ja
didinkielen sisaltdja yhden temaattisen kokonaisuuden alle. Lisdksi opettajat ndkevat,
ettd ilmidlahtodisen ja projektimaisen oppimisen avulla voidaan pyrkid vaikuttamaan
oppilaitoksen turvallisuuskulttuuriin, oppilaiden yleisen turvallisuustietoisuuden
lisddntymiseen seka asenteiden kehittymiseen turvallisuusmyonteisemmiksi.

Myo6s Lindforsin ja Myllon (2012) kokemusten mukaan toimivin konsepti
kakkosluokkalaisille suunnattuun turvallisuuskasvatukseen olisi intensiivisesti
toteutettu teho-opetus, ei siis turvallisuusasioiden opettaminen hajanaisesti eri
oppiaineiden ja kokonaisuuksien sisalla. Lisaksi opetuksen tulisi heiddn mukaansa
perustua ilmidlahtdisyyteen, toiminnallisuuteen ja monialaisuuteen seka tuoda nain
turvallisuusasioita esille painokkaammin kuin normaaleilla oppitunneilla yleensa
tuodaan. Lindfors ja Myll6 (emt., 200-201) toteavat muun muassa, ettd "mikali
oppilaat otetaan mukaan oppilaitoksen turvallisuuskulttuurin kehittdmiseen seka
opettamalla turvallisuussisdltoja ettd nayttamallda mallia johdonmukaisessa ja
maaratietoisessa turvallisuusasioiden kehittdmisessa, voidaan olettaa, etta oppilaat
saavat positiivisia oppimiskokemuksia ja pdasevat vaikuttamaan itsedan koskeviin
asioihin  soveltamalla turvallisuustietoja ja -taitoja saavuttaakseen nain
tulevaisuutensa kannalta tarkeitda elamanhallinnan taitoja”. Lisdksi he nakevat, etta
koulun ulkopuolisten asiantuntijoiden kanssa tehty yhteistyd seka laajentaa etta
syventaa turvallisuuskasvatusta: oppilaat ovat kiinnostuneita asiantuntijoista.

Valmiista materiaaleista toimivimmaksi formaatiksi tahan tutkimukseen haastatellut
opettajat kokevat videot, silla lasten on huomattu olevan kiinnostuneita liikkuvasta
kuvasta ja ddnestd. Opettajat ovat kiinnostuneita myods pelien kehittdmisesta
turvallisuuskasvatukseen, ja erilaisten draamallisten elementtien ja tarinoiden
tuomista turvallisuuskasvatukseen peraankuulutetaan. Vaikka oppilaan mahdollisuus
omaan pohdintaan ja kokemustensa reflektointiin  koetaan  tarkedaksi
turvallisuuskasvatuksessakin, opettajat painottavat samaan aikaan edelleen myos
opettajan tarkeda roolia oikeiden tietojen tarjoamisessa, oppilaiden ohjaamisessa
seka tarvittaessa esimerkiksi mahdollisten vaarien uskomusten oikaisemisessa.
Yhteenveto  haastatteluihin  osallistuneiden  kokemuksista  toimivimmista
turvallisuuskasvatuksen menetelmista esitelldadn kuvassa 3.
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Toimivimmiksi koetut turvallisuuskasvatuksen
menetelmat (n=6)

Tarinat, leikit ja pelit
Opettajan tuki ja ohjaus
Pohdinta, yhteinen reflektointi
Videot

Yhteys lapsen maailmaan

Ulkopuoliset asiantuntijat

Toiminnallisuus, harjoitukset

o

1 2 3

IS
v

6

Kuva 3. Opettajien nakemyksid turvallisuuskasvatukseen parhaiten soveltuvista
menetelmista (n=6).

4.4 Haastavaa, térkedd ja mielenkiintoista: haasteita ja
kehittdmisideoita

Haastatellut opettajat kokevat turvallisuuskasvatuksen tarkedksi ja mielenkiintoiseksi
tyonsa osa-alueeksi, jota he haluavat my6s kehittaa. Yhtena usein puheissa toistuvana
kakkosluokkalaisille suunnatun turvallisuuskasvatuksen haasteista nousee esiin se,
ettd asiat saattavat olla lasten ndkdkulmasta pelottavia. On jatkuvasti tasapainoiltava
sen kanssa, mitd puhutaan, mistd ja miten (ote haastatteluaineistosta). Lisdksi opetta-
jia puhuttavat oppilaiden erilaiset taustat seka heterogeeniset kielelliset ja tekniset
valmiudet. My0Os kotoa opitut asenteet saattavat nakya turvallisuuteen
asennoitumisessa. Lisaksi opettajille arjen haasteita aiheuttavat ajan ja resurssien
vahyys:  turvallisuusteemaisten = materiaalien  kasaamiseen tai  aiheiden
perinpohjaiseen lapikdymiseen yhdessa oppilaiden kanssa ei tunnu olevan koskaan
tarpeeksi aikaa, minka lisdksi opettajat saattavat kokea omankin osaamisensa joissain
turvallisuuteen liittyvissa yksityiskohtaisissa ohjeistuksissa puutteelliseksi.

Yhden haasteen kdytannon turvallisuuskasvatustydlle muodostavat haastateltujen
opettajien mukaan opettajien ja/tai oppilaitosjohdon erilainen osaaminen seka
kiinnostus turvallisuusasioihin, minka lisaksi myos toimijoiden verkostot vaikuttavat
kaytannon turvallisuuskasvatustyon toteutukseen. Talloin haasteeksi tulee jalleen se,
ettda kaytannon turvallisuuskasvatuksen teemat, sisall6t, menetelmat ja laajuus
saattavat lopulta nayttaytya hyvinkin erilaisina eri luokkien oppilaille myds saman
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oppilaitoksen sisalla. Turvallisuuskasvatuksen kdytannon toteutukseen oppilaitoksissa
vaikuttavatkin merkittavasti opettajien turvallisuusosaaminen seka oppilaitoksen
sisdistdma turvallisuuskulttuuri, mihin myds muun muassa Marjanen ja Martikainen
(2012) ovat kiinnittaneet tutkimuksissaan huomiota.

Koko oppilaitosorganisaation entistda vahvempi sitoutuminen kokonaisvaltaiseen
turvallisuuskasvatukseen olisi tervetullutta: jokainen haastateltu opettaja toivoisi
kouluilta entistakin vahvempaa panostamista turvallisuuskasvatukseen, yhteistydssa
eri tahojen kanssa mutta myds opettajien kesken. Myos entista vahvempi yhteistyo
kolmannen sektorin kanssa kiinnostaisi. Turvallisuuskasvatukseen toivotaan uusia
avauksia, ja yhteistyota myos pelastustoimen kanssa toivotaan lisattavan.

Asiantuntijoilta toivottaisiin turvallisuuskasvatustyon tueksi paitsi uusia menetelmia,
myo0s sisallollistd apua: moni opettajista kertoo kokevansa omat tietonsa esimerkiksi
ensiapu- ja paloturvallisuusohjeista puutteellisiksi ja kaipaisikin niiden ajan tasalle
saattamiseen yksinkertaisia, ammattilaisten laatimia materiaaleja. Lopulta opettajien
turvallisuuskasvatustyohonsa kaipaamasta tuesta nousevat esiin erityisesti valmiit
materiaalit, vierailijat kouluilla sekd muut asiantuntijoiden toteuttamat koulutukset ja
myo6s mahdollisuus vierailla luokan kanssa eri organisaatioissa. Osa nostaa toiveenaan
esiin koulutoimelle suunnattujen valtakunnallisten tapahtumapaivien jarjestamisen
arkipaivina, mika opettajien mukaan lisaisi oppilaiden tasavertaisia mahdollisuuksia
tdman tyyppisiin tapahtumiin osallistumiseen. My06s saatavilla olevasta jo valmiista
materiaalista sekd turvallisuuskasvatuksen yhteyshenkiloista kaivattaisiin tietoa
kouluille laajemmin. Tietoa tulisi my6s pdivittda ja ajantasainen tieto toimittaa
saannollisesti alueen oppilaitoksiin. (Ks. kuva 4.)

Opettajien kaipaama tuki arjen
turvallisuuskasvatukseen (n=6)

6
5
4
3
2
1 —
0
Pohjamateriaalia Vierailijoita koululle  Yhteisia tapahtumia Yhteystietolistoja,
opettajille yhteydenpitoa

Kuva 4. Opettajien viranomaisilta ja muilta asiantuntijoilta kaipaama tuki arjen
turvallisuuskasvatukseen (n=6).
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Haastateltujen opettajien toivomissa opetusmenetelmissd nousevat johtavina
periaatteina jalleen esiin  moniaistisuus, lapsilahtdisyys ja toiminnallisuus.
Pelastustoimelta erityisesti toivottaisiin niin valmista materiaalia kuin vierailuja ja
kohtaamisia sekd monipuolisia kdytanndon harjoituksia, esimerkkeja ja
pohdintatehtavia. Myds tdssa opettajat nakevat tarkedksi, ettd esimerkit olisivat
sellaisia, joihin lapsen on helppo samastua. Jos yhteistyotarjous pelastustoimesta
haastatteluihin osallistuneille opettajille tulisi, jokainen haastatelluista opettajista
olisi innokas tarttumaan siihen. My6skaan uusia keinoja tai kanavia ei kaihdettaisi. No
jos multa kysyttds md IGhtisin kiljuen tdmméseen hommaan mukaan, ehdottomasti.
Jos tulis séhképostiin tieto ettd kakkosluokkalaiset ovat tervetulleita paloasemalle tai
ettd palomies tulis kdymddn niin ilman muuta, any time. (Ote haastatteluaineistosta.)
Opettajat nayttaisivatkin perdankuuluttavan etenkin toiminnallisia harjoituksia
sisaltdvia yhteisia teemapaivia, joihin luvussa 3.5 esitelty (ks. s. 24), ja joillain kouluilla
jo testattukin kyldkoulun turvapdivan toimintamalli voisi soveltua. Opettajien toiveita
pelastustoimelle yhteistyon tiivistamiseksi esitellddn yhteenvetona kuvassa 5.

Opettajien toiveita pelastustoimelle (n=6)

Peleja, pelillistettyja ymparistoja

Kirjallista materiaalia, videoita |

Alkusammutus-, ensiapu- jne. harjoituksia, |
yhteisty6ssa ammattilaisten kanssa

Vierailuja puolin ja toisin, yhteisia |
tapahtumapaivia

0 1 2 3 4 5 6

Kuva 5. Opettajien toiveita pelastustoimen kanssa tehtavan yhteistyon kehittamiseksi (n=6).

Somerkoski, Karki ja Lindfors (2018) ovat tutkineet kdaytannon turvallisuuskasvatuksen
toteutumista suomalaisissa kouluissa ja pohtineet myds, kuinka ulkopuolisten
asiantuntijoiden kaytté oppilaitosten turvallisuuskasvatuksessa vaikuttaa paitsi
oppilaiden ja opettajien nakemyksiin turvallisuuskasvatuksesta, myos oppilaiden
turvallisuusosaamiseen. Tuohon tutkimukseen osallistuneiden opettajien kokemukset
ovat samansuuntaisia tassa tutkimuksessa esiin nousseiden ndkemysten kanssa:
pystyakseen jarjestamaan turvallisuuskasvatusta laajasti ja systemaattisesti eri
tahojen kanssa opettajat kokevat tarvitsevansa enemman niin aikaa kuin rahaakin.
Lisaksi molemmissa tutkimuksissa korostuu opettajien vahadinen tieto jo olemassa
olevasta opetustoimen kayttoon suunnitellusta turvallisuuskasvatusmateriaalista tai
yhteistydmalleista. Toisaalta pelastustoimen nakdkulmasta em. tutkimuksessa yhtena
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haasteena nayttaytyy myos se, ettd opettajien kiinnostus, turvallisuusosaaminen seka
sitoutuminen yhteisty6hon vaihtelevat oppilaitoksittain ja henkiloittain. Yhta kaikki
Somerkoski, Karki ja Lindfors (emt.) kannustavat opetustoimea entistd vahvempaan ja
kokonaisvaltaiseen yhteistyéhon turvallisuuskasvatuksen toteuttamisessa eri tahojen
kanssa — ja samaa peraankuuluttavat tutkimuksissaan myds mm. Puolitaival &
Lindfors (2019, 122-133) sekd Waitinen (2016, 39).

4.5 Mobiilipeleistd toimiva vdline
turvallisuuskasvatukseen?

Haastatteluihin osallistuneet opettajat kertovat kayttaneensa opetuksessaan paitsi
oppimispeleja, hyodyntaneensa pelillisia elementteja osana kakkosluokkalaisten
opetusta ja kasvatusta myods muilla tavoilla. Opettajat ovat tuoneet pelillisyytta
opetukseen paitsi digitaalisten sovellusten avulla, myds perinteisemmin keinoin
jarjestamalla vaikkapa arvontaa tai kisailuja tai tuomalla opetussisaltdja lasten
nakdkulmasta  kiinnostaviksi  esimerkiksi  lautapelien avulla. Digitaalisista
oppimispeleistd mainitaan erikseen matematiikan, a&idinkielen, musiikin ja
yhteistoiminnan harjoittamiseen suunnitellut pelisovellukset seka erilaiset sahkoiset
oppimateriaalit, joissa on hyddynnetty pelillisida elementteja. Saarella-nimisen,
yhteisolliseen toimintaan harjoittavan pelin kayttdmisen opetuksessa mainitsee
erikseen kolme haastateltua opettajaa. He myos kertovat kokeneensa kyseisen pelin
hyodylliseksi ja lastenkin innostuneen sen pelaamisesta; syyksi lasten innostumiseen
he arvioivat pelin sisaltdman mahdollisuuden joukkueena pelaamiseen. Yksi
opettajista kertoo hyddyntdaneensa pelillisia ymparistéja myos ohjelmoinnin
harjoittelussa sekd oppilaiden hahmottamiskyvyn kehittdmisessa. (Ks. kuva 6.)
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Digitaaliset pelit opettajan arjessa (n=6)

Pelilliset ohjelmointiymparistot
Hahmottaminen

Sahkoiset, pelilliset oppimateriaalit |

Musiikki |

Saarella-peli: yhteistoiminta

Luku- ja kirjoitustaito

Matematiikka |

0 1 2 3 4 5 6

Kuva 6. Digitaaliset pelit tutkimukseen osallistuneiden opettajien arjessa (n=6).

Tutkimukseen haastatelluista opettajista kukaan ei kerro hyédyntaneensa digitaalisia
oppimispeleja erikseen nimenomaan turvallisuuskasvatuksessa. Osa toteaa myo0s,
ettei ole aiemmin tullut edes ajatelleeksi asiaa, silla myodskdan tieto jo olemassa
olevista turvallisuusteemaisista peleistd ei ole saavuttanut heitd. Lopulta yksi
haastatelluista opettajista muistaa kuitenkin pelanneensa lasten kanssa haastattelua
edeltaneen lokakuun elvytyspdivana Helsingin Sanomien Lasten uutisten julkaisemaa
digitaalista elvytyspelid. Ensimmaiset kokemukset ainakin tastd olivatkin opettajan
mukaan hyvid, ja my0Os lapset tuntuivat innostuneen pelistda sekda sen myo6ta
elvytystaitojenkin opettelemisesta. Elvytyspelissa lapsia tuntui motivoineen erityisesti
huomio siita, etta lapsi itse pystyy — toimimalla oikein tilanteessa — auttamaan toista,
jopa pelastamaan taman hengen. Tallainen palkinto siis motivoi, vaikka kyseessa
olisivatkin pelkdstdan virtuaaliset hahmot. Myos esimerkiksi Cooke (2016) on
paatynyt tutkimuksissaan samansuuntaisiin pdatelmiin: tunne omistajuudesta ja
pystyvyydesta suhteessa pelimaailmaan sekd mahdollisuus havaita oman toimintansa
vaikutukset konkreettisesti esimerkiksi oman hahmon tai muiden pelissa toimivien
hahmojen hyvinvointina motivoivat. Kattavaa selvitysta Suomessa olemassa olevista
turvallisuusteemaisista digitaalisista peleista ei tiettavasti ole tehty, mutta yleinen
kasitys on, ettd niitd on monien muiden teemojen ympdrille rakennettuihin
oppimispeleihin verrattuna edelleen vahan eika esimerkiksi niiden pelimekanismeihin
tai ulkoasuihin ole muutamaa poikkeusta lukuunottamatta liiemmin panostettu. (Ks.
esim. Syrawise 2019.)

Opettajat kertovat pelanneensa digitaalisia oppimispeleja kouluissa seka koulujen
tableteilla etta tietokoneilla; sen sijaan puhelimia ei kouluilla pelattaessa kerrota
kdytetyn. Linjaus perustuu tasavertaisuuden varmistamiseen: haastatellut opettajat
toteavat, ettd mikali oppimispeleja alettaisiin pelata puhelimilla, pitaisi kdytto6on ottaa
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oppilaiden omat laitteet, jolloin taas ei voida taata sitd, ettd jokaisella oppilaalla
ylipdataan on kaytossaan sellainen. Tassa nakyykin, kuinka oppilaiden tasavertainen
mahdollisuus osallistua opetukseen maarittaa tarkeana lapileikkaavana periaatteena
myos videopelien hyddyntamistd ainakin tutkimukseen osallistuneissa oppilaitoksissa.

Alakoulun opettajat nayttaisivatkin voivan hyodyntaa digitaalisia oppimispeleja osana
opetus- ja kasvatustyota hyvinkin monipuolisesti (vrt. myos Rahikainen 2016). Tahan
tutkimukseen haastatellut opettajat uskovat myds, etta digitaaliset pelit tarjoaisivat
varmasti hyvan keinon monipuolistaa ja rikastuttaa opetusta sekd tuoda sita
kiinnostavaksi lapsille. Pelimaailma tuntuu jo itsessddn kiinnostavan lapsia (ote
haastatteluaineistosta), joten pelit ndhdaan hyvaksi keinoksi opettaa tarkeita asioita
lasta kiinnostavalla tavalla. Digitaalisten pelien vahvuudeksi tutkimukseen
osallistuneet opettajat nakevat myos sen, ettd niiden avulla voidaan tarvittaessa
eriyttaa opetusta oppilaiden osaamisen tason mukaan ja antaa lapsille mahdollisuus
edetd oppimisessa omaan tahtiinsa. Lisdksi digitaalisten pelien avulla voitaisiin
opettajien mukaan mahdollisesti saattaa kaikkien ulottuville monia sellaisia asioita,
joihin kaikilla ei valttdmatta muuten olisi padsyad. Videopelien oppijoita
tasavertaistava mahdollisuus nouseekin esiin ldhes jokaisessa haastattelussa, vaikka
digitalisaation yhteydessd on usein totuttu painvastoin pohtimaan sen tasa-arvoa
rapauttavia vaikutuksia. No esimerkiksi se Pdivéd paloasemalla -tapahtuma, kaikki
eivit koskaan pddse vanhempiensa kanssa osaksi sellaista, mutta ehkd pelien avulla
se tapahtuma voitaisiinkin tuoda virtuaalitodellisuuteen ja saattaa se ndin useamman
ulottuville. Tai voisiko niitd palomiehid jututtaa sielld virtuaalitodellisuudessa
enemmdnkin? (Ote haastatteluaineistosta.) Videopelien potentiaali oppilaiden
tasavertaisten oppimismahdollisuuksien vahvistamiseen on havaittu myés muualla.
Esimerkiksi Suomessa uraauurtavaksi turvallisuusteemaiseksi mobiilipeliksi nousseen
RescueBusters -nimisen sovelluksen tekijat ovat niin ikddn nahneet mobiilipeleissa
potentiaalia opetuksen tasavertaistamiseen, eheyttimiseen ja toisaalta myods
opettajan tyon helpottamiseen (Syrawise 2018).

Rescue Bustersin kehittajat ndakevat myos, ettd esimerkiksi peliin sisaltyvat 3D-
animoidut tehtadvat voivat luoda lapsille vahvoja muistijdlkia oikeanlaisista
toimintatavoista esimerkiksi onnettomuus- ja hatatilanteisiin (Syrawise 2018).
Rahikainen (2016) taas toteaa, ettd pelien ja pelillisyyden kautta tapahtuu yleensa
aina oppimista, vaikka oppija ei kokisikaan pelida valttamattda muulla tavoin
kiinnostavaksi. Lisdaksi han mainitsee, ettd oppimispelien on todettu toimivan myo6s
niilla oppijoilla, jotka eivat muuten olisi yleensd kiinnostuneita peleista ja
pelaamisesta. Oppiminen ei myodskadan rajoitu vain oppimispeleihin, vaan
kaikenlaisista peleista voi oppia esimerkiksi yhteistyo- ja vuorovaikutustaitoja, omien
tunteiden kuten pettymysten hallintaa, paatoksentekoa ja motoriikkaa (vrt.
Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016, 10-11). Sama ajatus ndkyy myds tahan
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tutkimukseen haastateltujen opettajien nakemyksissa: heiddn mukaansa peleista voi
oppia paitsi erillisid oppiainesisaltdja myds muun muassa taitoja toimia osana ryhmaa.

Tassa haastatellut opettajat nakevat videopelien tuovan myds uudenlaista iloa ja
vuorovaikutusta oppimiseen. Monipuolisten opetusmenetelmien kayton on
yleensdkin nahty liittyvan vahvasti muun muassa oppimisen iloon ja sitd kautta
kouluviihtyvyyteenkin, minkd perusteella kouluja onkin kannustettu omaksumaan
erilaisia digitaalisia menetelmia opetukseensa entistdakin vahvemmin (ks. Koivisto &
Koski 2018, 405, 417; Yli-Panula, Jeronen, Inkinen & Sohlman 2018). Digitaalisten
pelisovellusten kayton opetuksessa on nahty vahvistavan myos oppilaiden ajatuksia
itsensa kehittamisesta seka vaikuttavan mahdollisesti myds kaverisuhteisiin — etenkin
jos peleja on pelattu pienryhmissd ilman opettajan ohjausta. Monipuoliset
opetusmenetelmat, joihin tieto- ja viestintdteknologia avaa jalleen uudenlaisia
mahdollisuuksia, ovat myods tahan tutkimukseen osallistuneiden opettajien mukaan
olennaisia kouluviihtyvyyden ja sitd kautta my6s tehokkaamman oppimisen kannalta.

Lisdksi tutkimukseen haastatellut opettajat nakevat mobiilipeleissd ainakin
jonkinasteista potentiaalia saada lapset innostumaan kasitellyistd teemoista myos
oppituntien ulkopuolella sekd kdaymaan asioita pelien kautta lapi vaikkapa
kavereidensa tai vanhempiensa kanssa. Opettajat toivoisivatkin, ettd koulussa
pelattuja peleja ja niiden oppisisaltdja vietaisiin entistd enemman myos lasten vapaa-
aikaan ja muuhun arkeen. Sen sijaan toiseen suuntaan pelien liiketta ei toivo kukaan
haastatelluista opettajista: koulussa pelattavia pelejid voidaan viedd kotiin mutta
kotona  viihdekdytdossd  pelattavat  pelit  eivdt  kuulu  kouluun  (ote
haastatteluaineistosta). Toisaalta oppilaat eroavat opettajien mukaan toisistaan myos
tdssa: osa pelaa peleji kotona paljonkin, osa ei ollenkaan (ote haastatteluaineistosta).
Lisaksi oppilaita tai heiddn vanhempiaan ei koskaan ndahda voitavan velvoittaa pelien
lataamiseen omille laitteilleen: oppimispelien pelaamiseen kotona ei voida velvoittaa
mutta siihen voidaan ja tuleekin kannustaa (ote haastatteluaineistosta). Yhteenveto
haastateltujen opettajien digitaalisten oppimispelien hyotyihin ja mahdollisuuksiin
liittyvistd nakemyksista on koottu kuvaan 7.
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Digitaalisten oppimispelien kayttoon liitetyt
mahdollisuudet/hyodyt (n=6)

Vieraiden teemojen tuominen lahelle |
turvallisesti

Tasavertaistaminen |

Eriyttaminen |

Lasten innostus ja motivoituminen

0 1 2 3 4 5 6

Kuva 7. Opettajien nakemyksia digitaalisten pelien mahdollisuuksista tai hyoddyista
opetuksessa (n=6).

Haastatellut opettajat ovat kiinnostuneita digitaalisten pelien kdytosta opetuksessa
mutta painottavat, ettei digitaalisia peleja tulisi koskaan kayttda opetuksessa vain
pelaamisen vuoksi: fokuksen tulee olla oppimisessa eivéitkd pelit koskaan saa olla
opetuksen ainoana menetelmdnd (ote haastatteluaineistosta). Myds Rahikainen
(2016) toteaa, etta niin oppimispeleissa kuin opetuksen pelillistimisessad on olennaista
|oytda tasapaino pelielementtien sekda oppisisdltdjen ja oppimistavoitteiden
painotuksen vdlille. Jos pelaaminen itsessdaan nousee koulussa oppimistavoitteiden
sijaan opetuksen ensisijaiseksi tavoitteeksi, on olemassa vaara ylipelillistémiseen,
jolloin pelillistamisen viihteelliset elementit eivat tuekaan oppimista vaan saattavat
painvastoin hairitd sitd. Olennaista on hyoddyntda pelillistimiselementteja kuten
pisteitd ja palkitsemista sopivasti niin, ettd opetukselle asetetut tavoitteet tayttyvat ja
opetuksen paapainotus pysyy oppimistavoitteiden saavuttamisessa. (Vrt. Rahikainen
2016; ks. my6s Yohannis, Prabowo & Waworuntu 2014.)

Yhtena mobiilipelien opetuskdyton haasteista osa tutkimukseen osallistuneista
opettajista tuo esiin sen, etta lapset ovat usein jo niin tottuneita erilaisiin peleihin,
eldvdt siind maailmassa (ote haastatteluaineistosta), ettd osaavat suhtautua peleihin
kriittisestikin ja vaatia niilta esimerkiksi toiminnallisuutta ja visuaalisuutta. Toisaalta
kakkosluokkalaisten kohdalla tdta haastetta ei ndhdad vielda niin suureksi kuin
ylaluokkien oppilailla, joille suunniteltavan pelin taytyisi opettajienkin mukaan olla jo
todella erottuva, kiinnostava ja taidokkaasti tehty. Sama haaste on puhuttanut myoés
pelastustoimessa turvallisuusviestinnan uusia keinoja miettivia: mobiilipelin taytyisi
olla jo Iahtokohtaisesti kiinnostava, mutta tdman pdivdin muuttuvassa
mediamaailmassa siltd vaadittaisiin myos jatkuvaa kehittymista ajan mukana. Kuka
tdman kehitystyon tekee, jos ei siihen ole erikseen resursoitu?
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Muina digitaalisten pelien hyddyntamisen haasteina haastatteluissa nousevat esiin
oppilaiden erilaiset kielelliset ja tekniset valmiudet seka koulujen erilainen laitekanta:
oppilaat ovat resurssien suhteen erilaisessa asemassa eri puolilla Suomea. Osa
opettajista huomauttaa myos, etta alaluokilla videopelit eivat todellisuudessa ole
vield niin kokonaisvaltaisesti 1asna oppilaiden eldamassa kuin ehka ylaluokkalaisten
kohdalla jo tapahtuu: osa pienista oppilaista kaipaakin opettajien mukaan hyvinkin
paljon perinteistd opetusta ja opettajan ohjausta, myos siksi ettd opetuksessa ei
mentdisi vddrdlle polulle tai ettei alkaisi pelottaa (otteita haastatteluaineistosta).
Opettajien digitaalisten oppimispelien kayttoon liittdmat haasteet ja uhkat on koettu
yhteenvedoksi kuvaan 8.

Digitaalisten oppimispelien kayttoon liitetyt
haasteet/uhkat (n=6)

Opettajien aikaresurssit
Lasten vaatimukset peleille

Mahdolliset pelot |

Laitekanta |

Oppilaiden erilaiset taustat / valmiudet |

0 1 2 3 4 5 6

Kuva 8. Opettajien ndkemykset videopelien opetuskdyttoon liittyvistd haasteista/uhkista
(n=6).

Lasten kanssa toimittaessa on muistettava, ettd liiallisella pelaamisella voi olla
negatiivisiakin vaikutuksia. Heikosta keskittymiskyvysta karsivat voivat kokea
nopeatempoiset pelit hankaliksi, ja osa saattaa oppia niistd my6s vaaranlaisia
kayttaytymismalleja. Lisdksi liiallinen pelaaminen voi johtaa vasymykseen. Pelit
saattavat alkaa vieda lilkaa huomiota ja aikaa lasten elamassa, ja pelaaminen saattaa
ajan myo6ta muotoutua myos ongelmapelaamiseksi, mikali pelaaminen alkaa estaa
lapsen suoriutumista velvoitteistaan muilla elaman osa-alueilla (vrt. Pelituki 2015, 2,
24; Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016, 11). Myos pelien vikivaltaisuuden
vaikutuksista lasten kdyttaytymiseen on kayty keskustelua. Kuitenkaan ainakaan
Rahikaisen (2016) mukaan pelin vakivaltaisuudella ei ole havaittu olevan yhteytta
vakivaltaiseen kaytokseen, vaikka toisaalta vdakivaltaisten nuorten on huomattu
hakeutuvan mieluusti vdkivaltaa sisdltdavien pelien pariin. Nakemykset niin
vakivaltaisuuteen kuin muihin seikkoihin liittyvista pelien mahdollisista kielteisista
vaikutuksista ja niiden suuruudesta vaihtelevat, eikda konsensusta asiasta ole
saavutettu — lisdksi joissain viimeaikaisissa tutkimuksissa pelaamisen haitallisia
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vaikutuksia on my0s kyseenalaistettu ylipaataan (ks. esim. Helsingin Sanomat 2019c).
Voidaan kuitenkin ndhd3, etta lopulta pelaamisen kielteiset ja myodnteiset vaikutukset
riippuvat pitkalti myos siita, miten paljon ja mista syysta peleja kulutetaan. (Pelituki
2015; Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016.)

Viime aikoina julkisessa keskustelussakin on puhuttanut erityisesti digitaalisten pelien
maksullisuus (esim. Helsingin Sanomat 2019a): usein esimerkiksi kdnnykkapelit
sisaltavat mahdollisuuden hankkia peliin erilaisia lissominaisuuksia suorittamalla ns.
pelin sisdisia maksuja (ks. Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016, 27). Tallaisten
maksujen myota pelin kustannukset saattavatkin nousta yllattavan suuriksi. Lisaksi
moni maksullinen peli saattaa maksaa tayden hinnan, mutta taman jalkeen
paremman pelikokemuksen saamiseksi peliin taytyy lisdksi ostaa lisdosia tai maksaa
kuukausittaista maksua — ja toki mita tahansa peleja voi pelata rahasta myos
asettamalla peliin panoksia kavereiden kesken. (Rahikainen 2016.) Keskustelu pelien
maksullisuuden eettisyydestd onkin saanut myo6s pelinkehittdjat pohtimaan
periaatteitaan ja toimintatapojaan entistd enemman vastuullisuudenkin
nakodkulmasta (ks. esim. Helsingin Sanomat 2019b); lisdksi vastuullisuus koetaan
yrityksissa ylipdataan yha useammin yhtena tarkeista kilpailutekijoista.

Pelien kayttoon liittyy myos lukuisia muita eettistda pohdintaa vaativia ndakokulmia,
joten keskustelua tulee kdyda ja varmasti kdydaan jatkossakin niin kouluissa, kodeissa
kuin mediassa. Suomessa esimerkiksi laki on pelien ikarajojen suhteen sitova, mutta
lopulta viimeinen vastuu lasten vapaa-ajallaan pelaavien pelien sisalloista kuuluu
kuitenkin vanhemmille (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016, 19). Useat vanhemmat
ovatkin viime aikoina alkaneet rajoittaa lastensa pelaamista. Myos kouluissa pelien
opetuskayttod suunniteltaessa ja toteutettaessa tulee aina huomioida lukuisia niin
kognitiivisia, psykologisia, sosiaalisia kuin pedagogisia tekijoita, ja kaikki niihin liittyvat
valinnat tulee tehda perusteellisen eettisenkin harkinnan perusteella. Yhta kaikki on
tarked muistaa, ettd pelaaminen on monimuotoinen ilmid, se on kuulunut jossain
muodossa aina ihmisten eldamaan ja sitd tulee myds lasten, oppimisen ja
digitalisaation yhteydessa tarkastella osana lasten elamaa, ei siitd erotettuna ja
esimerkiksi valttamatta potentiaalisesti addiktoivana tai muihin ongelmiin johtavana
toimintana (Vrt. Pelituki 2015, 30).

Kysyttdessa haastatteluissa vield erikseen opettajien nakemyksia digitaalisten pelien
soveltuvuudesta nimenomaan turvallisuuskasvatuksen valineeksi vastaukset ovat
jalleen yhdensuuntaisia: jokainen haastateltu opettaja toivottaisi erilaiset digitaaliset
pelisovellukset tervetulleiksi turvallisuuskasvatukseen, tédmdn pdivin tapana
tavoittaa lapsia ja nuoria (ote haastatteluaineistosta). Usko pelien potentiaaliin
perustuu siihen, ettd pelimaailma kiinnostaa muutenkin: ja kun oppilaat innostuu,
saadaan paljon sisdltéjd opetetuksi kuin varkain (ote haastatteluaineistosta).
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Kuitenkin yksi haastatelluista pohtii, etta pelit saattaisivat kuitenkin toimia etenkin
turvallisuuskasvatuksessa mieluummin hiukan kakkosluokkalaisia vanhemmille
ikaluokille: kun riskind on aina, ettd pientd alkaa pelottaa (ote haastatteluaineistosta).
Toisaalta toinen haastatteluihin osallistuneista opettajista tuo esiin taas sen, etta
videopelien avulla mahdollisesti vieraat ja pelottavatkin asiat voidaan tuoda
turvallisesti ikdan kuin [ahemmaksi oppilaan maailmaa, vaikka lapsella ei olisikaan
vield omaa kokemusta esimerkiksi tulipalosta (ote haastatteluaineistosta).

Yhta kaikki kukaan haastatelluista opettajista ei nde peleja ja kasvokkaista opetusta
toisiaan poissulkeviksi menetelmiksi, vaan jokainen painottaa monipuolisten
menetelmien kayton tarkeytta ja sitd, ettd menetelmat tulee saattaa tukemaan toinen
toisiaan. Pelistd ei saa tulla itse tarkoitus (ote haastatteluaineistosta), ja sitd tulee
kayttaa opetuksessa ainoastaan silloin, kun se on oppimistavoitteiden ja opetettavan
teeman nadkokulmasta tarkoituksenmukaista. Kaikkein toimivimmaksi malliksi
turvallisuuskasvatukseen koettaisiin yhdistelma, jossa ammattilaisen kohtaaminen
kasvokkain yhdistyisi digitaalisen oppimispelin tarjoamiin sisaltoihin: Voisiko palomies
esitelld sitd pelid ja haastaa lapsia mukaan pelaamaan?

Lopulta kuitenkaan minkdan menetelman ei nadhda peittoavan vaikuttavuudessa
kasvokkaista opetusta: Mobiilipelihdn teilld oli mietinndssdkin niin se on varmaan
ihan... mut kyl md edelleen ndén kaikkein toimivimpana et jos on joku vaikka, jos nyt
kuvitellaan et teitd tulis vaikka neljdn kopla kiertdmddn tdnne et olis lyhyt yhteinen
info ja sitten jotkut toimintapisteet missé pddsis vaikka sitomaan tai tekemddn jotain
tai pddsis sammuttamaan. Et muistan et oon ite joskus kdyny mut en muista onko
meilld koulussa ollu (ote haastatteluaineistosta).

Silti opettajat myontdvat, ettd resurssien niuketessa myos turvallisuusviestintdan ja -
kasvatukseen tarvitaan uusia valineitd. Aidoilla kohtaamisilla on arvonsa myods
tulevaisuudessa, mutta pelien uskotaan tarjoavan hyvan lisdn kasvokkaisopetusta
tdydentdmaan, syventamaan, laajentamaan ja antamaan mahdollisuuksia esimerkiksi
teemojen itsendiseen harjoitteluun. Kasvokkaisopetukseen verrattuna pelien
nahdaan tuovan erityista lisdarvoa opetukseen siind, etta niiden avulla pystyttaisiin
mahdollisesti aktivoimaan oppitunnilla se viimeisimmdssdkin pulpetissa istuva, usein
omiin ajatuksiinsa uppoutuva oppilas (ote haastatteluaineistosta). Lisdksi opettajat
nakevat, ettd kasvokkaisessa opetuksessa opetetun toistaminen sekd harjoittelu
pelialustalla tehostaisivat oppimista. Osa uskoo myds, etta esimerkiksi
liikenneturvallisuuden teemoja voisi oppia pelaamalla jopa tehokkaammin kuin
kasvokkaisessa opetuksessa. Jos esimerkiksi kdytdisiin sitd omaa koulutietd Iépi siellé
virtuaalitodellisuudessa, tunnistettaisiin vaaranpaikkoja ja opittaisiin samalla
liikennesddntojid (ote haastatteluaineistosta). Koska jokaisen oppilaan kanssa
koulumatkaa ei ehdita kulkea yhdessa lapi fyysisesti, digitaalinen peli voisi tarjota
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toimivia mahdollisuuksia myods koulumatkaturvallisuuden laajempaan ja
perusteellisempaan kasittelyyn.

4.6 Millainen peli voisi toimia turvallisuuskasvatuksessa?

Periaatteessa mitd tahansa toimintoa voi pelillistdd tuomalla siihen sellaisia
elementteja, jotka tekevat siitd hauskan, tuovat sille jonkin tavoitteen tai erottavat
toiminnon sen tavanomaisesta olomuodosta. Yksinkertaisimmillaan pelillistdminen
onkin pelillisten elementtien tuomista alun perin ei-pelilliseen ymparistoon,
tavoitteena saada toiminnolle pelillisia ominaisuuksia. Pelillistdmisen elementteja
ovat muun muassa pisteytys, palkinnot, haasteet ja kilpaileminen (Rahikainen 2016;
ks. my6s Yohannis, Prabowo & Wa-woruntu 2014). Kaikkia naita elementteja voidaan
sisallyttad myos oppimispeleihin, tarpeiden ja tavoitteiden mukaan.

Yli-Panula, Jeronen, Inkinen ja Sohlman (2018) tunnistavat oppimista tukeviksi
digitaalisten menetelmien elementeiksi vuorovaikutteisuuden, liikuteltavuuden ja
turvallisuuden. Tadssd haastateltujen opettajien mukaan opetukseen suunnitellun
pelin tulee olla, innostaakseen aidosti oppimaan, samanaikaisesti viihdyttdva ja
palkitseva. Siind tulisi olla aina jotain tavoiteltavaa ja olisi myds tarked varmistaa, etta
pelaaja haluaa palata pelin pariin yha uudelleen. Lisdaksi opettajat kertovat
huomanneensa, ettd oppimispeleissa kasiteltaviin tehtdviin kannattaisi rakentaa osia,
joissa pelaaja padsee auttamaan toisia esimerkiksi kiperissa tilanteissa. Opettajat
painottavat vield, ettd toimiakseen turvallisuusteemoissa oppimispeli tulee integroida
tiiviisti opetussuunnitelman turvallisuussisaltéihin, kdytdannon opetukseen ja osaksi
oppilaitoksen arkea. Opettajat toivovat, ettd pelit sisaltdisivat myos toiminnallisia
osioita seka antaisivat mahdollisuuden vuorovaikutukseen; ihanteellista olisi, jos peli
mahdollistaisi myds joukkueena pelaamisen tai toisten haastamisen mukaan peliin.
On tarkeaad, etta oppilas kokisi tietynlaista omistajuutta niin peliad kuin sen sisaltamia
pelihahmoja kohtaan: eniten pelaajaa palkitsee se, jos oman hahmonsa pystyy
luomaan ja muokkaamaan itse ja esimerkiksi sen hyvinvointiin pystyy myos omalla
toiminnallaan vaikuttamaan.

Tassd haastateltujen opettajien nakemys turvallisuuskasvatuksen vaikuttavuutta
tehostavista digitaalisen pelin elementeista voidaan listata kutakuinkin seuraavasti:

- mahdollisuus rakentaa oma hahmo / omia hahmoja ja muokata sita/niita
tarvittaessa

- mahdollisuus kerata palkintoja, valineitd, voittoja

- mahdollisuus edetd omaan tahtiin ja seurata etenemistaan

- mahdollisuus kilpailla toisten kanssa
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- mahdollisuus toimia joukkueena

- mahdollisuus olla vuorovaikutuksessa toisten pelaajien kanssa

- konkreettinen palkinto, diplomi tai muu vastaava pelaamisesta jaava jalki

- valiton palaute, mahdollisuus oppia ja ndahda oppivansa, kokemus
onnistumisesta

- kannustavuus, ilo, hauskuus, jannitys, kiinnostavuus

- toistojen maara

- kaytettavyys, toiminnallisuus, selkeys

- mahdollisuus auttaa itseddn (oma hahmo) ja toisia pelin sisalld, hahmoihin
syntyva tunneside.

Visuaalisen nayttavyyden tarkeys jakaa mielipiteita haastateltujen parissa: opettajista
kaksi mainitsee erikseen, ettd sillda on merkitysta pelin kiinnostavuuteen, kun taas
toisaalta nelja nakee, etta etenkin kakkosluokkalaisten kohdalla pelin visuaalisuus jaa
lopulta kaytettdvyyteen verrattuna toisarvoiseksi. Visuaalisuus on toissijaista ndin
pienille, tdrkeintd on ettd peli toimii (ote haastatteluaineistosta). Haastatteluissa
nousee usein esiin myos opettajien havainto, etta visuaalisuus tuntuisikin olevan
heille itselleen tarkedmpaa kuin lapsille. Opettajien pelien vaikuttavuuteen liittamia
pelillistdimisen keinoja esitetdan yhteenvetona kuvassa 9.

Keinot joilla koetaan voitavan lisata pelin
vaikuttavuutta (n=6)

Kaytettavyys
Visuaalisuus

Sosiaalisuus ja vuorovaikutus |

Konkreettinen palkinto |

Kannustavuus

Valiton palaute |

Onnistumiset, eteneminen ja sen seuranta |

0 1 2 3 4 5 6

Kuva 9. Opettajien ndkemyksid oppimista tehostavista videopelien elementeista (n=6).

Myods Rahikainen (2016) toteaa, ettd pelit kiinnostavat pelaajia ainakin pelien
tarjoamien haasteiden, onnistumisten sekd osallistumismahdollisuuksien kautta.
Pelaajien motivaatiot pelaamiseen vaihtelevat, mutta usein yhtenda oppimista
edistavana ja pelin kiinnostavuutta lisddavana elementtind nousee esiin pelaamisen
mahdollistama sosiaalisuus. Lisaksi pelien kiinnostavuuden on koettu lisdantyvan, jos
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pelit koetaan vaihteluksi arjesta ja ne tarjoavat ikddn kuin mahdollisuuden hypata
"erilaiseen maailmaan”, jossa voi viettdd samalla aikaa myds ystdvien kanssa
(Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2016). Osa nuorista kokee muiden kanssa verkossa
pelaamisen auttavan myos yksindisyyteen (Pelituki 2015, 9; Terveyden ja hyvinvoinnin
laitos 2016, 10). N&itd ajatuksia voitaneen hyddyntdda myds oppimispelien
kehittamisen yhteydessd, vaikka motivaatiotutkimusta onkin yleensa tehty lahinna
pelien viihdekayttoa tutkittaessa.

Haastatellut opettajat eivdat nde eroa mobiilipelien hyodyntamispotentiaalissa pelien
jarjestelma- tai julkaisupohjaratkaisujen suhteen: heiddn mukaansa niin
mobiiliapplikaatiot kuin selainpohjaiset sovellukset voivat soveltua mobiililaitteilla
tapahtuvaan oppimiseen. Molemmissa on puolensa.. apit ovat monesti
helppokdyttdisempid mutta toisaalta emme voi velvoittaa ketéién lataamaan niité
omille laitteilleen (ote haastatteluaineistosta). Opettajat kertovat, etta lasten arjessa
suosituin peliformaatti on joko tietokone tai pelikonsoli. Vaikka mobiilistikin kerrotaan
pelattavan paljon, mobiililaitteilla pelaamisessa ndahddan toisaalta etenkin tdmaéan
ikaisten kohdalla myo0s sellaisia haasteita (esimerkiksi pienet ndyto6t), jotka tuntuisivat
kallistavan suosiota enemman tietokone- ja konsolipelien suuntaan. Konsolipelit
kuuluvat kuitenkin selvasti oppilaitosympaériston sijaan lasten vapaa-aikaan, kun taas
kouluilla oppimispeleja pelataan eniten tietokoneilla. Videopeleja pelataankin myos
maailmanlaajuisesti edelleen etenkin tietokoneilla, vaikka esimerkiksi konsolit ja
dlypuhelimet kirivatkin niiden etumatkaa kiinni koko ajan (Entertainment Software
Association 2018, 5; Pelituki 2015).

Yhté kaikki pelin soveltuvuutta arvioitaessa teknista alustaratkaisua olennaisempaa
on tutkimukseen osallistuneiden opettajien mukaan se, etta peli kdynnistyy helposti
ja on toiminnallisesti nopeasti omaksuttavissa. Niin ettd myds heikommalla luku- ja
kirjoitustaidolla varustettu pdrjid alusta saakka (ote haastatteluaineistosta). Kaikki
haastatteluihin osallistuneet opettajat jakavat ajatuksen siitd, ettd pelin tulee olla
helppokayttdinen ja toimia arjessa niin, ettei kenenkaan osallistuminen kaadu siihen
ettei laitteita saada pddille (ote haastatteluaineistosta).

Lopuksi opettajilta kysyttiin haastattelujen tueksi vield tammi-helmikuussa 2019
spontaania palautetta hankkeessa lasten kanssa testatuista olemassa olevista
turvallisuuspeleistda. Nama pelien testausten jalkeen valittomasti kdydyt keskustelut
vahvistivat jo haastattelujen pohjalta luotua kuvaa hyvan turvallisuusteemaisen
oppimispelin ominaisuuksista. Niin opettajat kuin lapset nayttaisivat testienkin
mukaan kaipaavan mobiilipeleihin sisallytettdvan alusta alkaen ensinnakin hyvin
selkeitda etenemisohjeita. Lisdksi toivottiin muun muassa alussa pelaajan eteen
tuotavaa kokonaiskuvaa kyseisen pelin maailmasta (esimerkiksi kartta tai
etenemispolku). Esimerkiksi ensiaputaitoja tai hatdnumeroon soittamista
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harjoiteltaessa tarvittaisiin  opettajien mukaan konkreettisia, toiminnallisia
harjoituksia sisdanrakennettuina myds peleihin: esimerkiksi peliin sisdltyva
hatdpuhelusimulaatio voisi toimia heiddn mukaansa hyvin. Ja jos pelissé pitdd
sammuttaa kynttild, se pitéd rakentaa peliin konkreettisesti niin, ettd kdvellddn sinne
kynttildn luo ja sammutetaan se esimerkiksi peitolla, ei puhelimen nappia painamalla
(vapaa lainaus testauksiin  osallistuneen opettajan puheesta). Periaate
"yksinkertainen on kaunista” tuntuisi taman kohderyhman kohdalla patevan: peleilta
ei kaivata niinkaan monimutkaisia sisallollisia rakenteita tai visuaalista nayttavyytts,
sillad tarkeinta on, ettd pelaaminen on ensinndkin hauskaa ja toisaalta myds teknisten
ratkaisujen puolesta mahdollisimman helppoa.
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5 Lopuksi

Turvallisuusviestinta vaatii ajan hermoilla pysydkseen ja kohderyhmat tavoittaakseen
jatkuvasti uusia avauksia ja reagoimista muuttuvan maailman tarpeisiin. Tama hanke
on syntynyt vastaamaan osaltaan noihin tarpeisiin: tavoitteena on ollut antaa
pelastus- ja opetustoimelle valineitd entistakin tehokkaamman ja tuloksekkaamman,
kohderyhmakeskeisen turvallisuusviestinndn ja -kasvatuksen suunnitteluun,
toteutukseen ja kehittamiseen.

Taman kuuden opettajan haastatteluihin pohjaavan selvityksen perusteella voidaan
todeta, ettd turvallisuuskasvatuksesta ollaan kouluissa kiinnostuneita ja sen
kehittdmiseen kaivataan lisdpanoksia. Opettajien vastauksista ei my6skaan ole
|6ydettavissa ainakaan mainittavia eroavuuksia. Yhteistyotda eri tahojen kanssa
toivotaan laajasti, ja esimerkiksi valmiit turvallisuusmateriaalit ja asiantuntijoiden
vierailut toivotettaisiin tervetulleiksi. Turvallisuuden temaattisista osa-alueista
opettajat kaipaisivat tukea etenkin paloturvallisuuteen ja ensiapuun liittyvissa
asioissa: laheskaan kaikki eivat koe omaa tietdamystdan naista aihepiireista tarpeeksi
kattavaksi pystyakseen antamaan esimerkiksi onnettomuustilanteissa toimimiseen
liittyvida ohjeita ja neuvoja aukottomasti. Turvallisuus koetaan kakkosluokkalaisten
opetuksessa ja kasvatuksessa tarkedksi teemaksi, mutta niukkenevat resurssit
haastavat myos turvallisuuskasvatuksen toteutusta. Nain ollen
turvallisuuskasvatukseen toivotaan kehitettdvan myods uudenlaisia keinoja, ja
esimerkiksi mobiilipeleihin sen valineina suhtaudutaan avoimin mielin.

Turvallisuusasiat tuntuvat kiinnostavan alakoulun opettajien mukaan paitsi heita
itseddn, myos lapsia. Kuitenkin enemman kuin arjen turvallisuuden lisdamisesta,
lapset tuntuisivat olevan kiinnostuneita esimerkiksi onnettomuuksien uhrien
kohtaloista. Seuraava, erdadn opettajan haastattelussaan esiin nostama nakemys
kuvastaakin osuvasti paitsi kakkosluokkalaisille suunnatussa
turvallisuuskasvatuksessa, myds koko pelastustoimen turvallisuusviestinndssa
yleisemminkin tunnistettua haastetta:

Eli se on just se ettd se fokus pitdd siirtdd, kun ei olla endd ihan pikkulapsia, niin siitd
sankaruudesta niihin todellisiin tilanteisiin ja nimenomaan niinku sd itte sanoit ettd
niihin ennaltaehkdiseviin juttuihin niin ettd se vasta kova juttu onkin ettéd jos sitd
palomiessankaria ei tarvii sinne pyytééd vaan ettd jokainen voi tavallaan olla siind
palotilanteessa se sankari. (Ote haastatteluaineistosta.)
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On tarked huomioida, etta turvallisuuskasvatuksessa on aina lasna seka sosiaalinen,
fyysinen, psyykkinen ettd pedagoginen ulottuvuus, ja ndma on huomioitava myds
pelastustoimessa ja oppilaitoksessa tehtavassa kaytannon turvallisuuskasvatustyossa.
TyOssa tulee ottaa huomioon lapsen kehitysvaihe ja suhteuttaa esimerkiksi valitut
menetelmat kohderyhman kognitiiviseen ja emotionaaliseen tasoon seka pohtia niita
pedagogisten tavoitteiden ndkokulmasta. Pelien kayttoon opetuksessa ja
kasvatuksessa liittyy lisdaksi monia muitakin eettisia nakdkulmia, joita ei voi sivuuttaa
myoskdan peleja turvallisuuskasvatuksessa hyoddynnettdessd. Myos haastatellut
opettajat tunnistavat ndma haasteet ja toteavat vield, ettd lasta ei myoskaan tulisi
jattaa pelaamaan turvallisuuspeleja yksin ennen kuin on varmistuttu siita, ettd teemat
eivat ole lapsen nakokulmasta pelottavia. Lisdksi opettajat painottavat, ettd
jakelukanavan valintaan on kiinnitettdvd huomiota: jos pelit integroidaan
opetussuunnitelmaan ja kdytanndn opetukseen ja jos niitad pelataan koulujen laitteilla,
jokainen oppilas myo6s paasee niista tasavertaisesti osalliseksi.

Lisdksi tassa haastateltujen opettajien mukaan on muistettava, etta pelit eivat saa
nousta turvallisuusteemojenkaan opetuksessa itse tarkoitukseksi, vaan niihin tulee
suhtautua yhtena monista mahdollisista keinoista lisata turvallisuusosaamista. Osana
laaja-alaista, monipuolista, osallistavaa ja monikanavaista kasvatustyota
digitaalisetkin pelit toivotetaan tervetulleiksi, uudenlaisiksi ja lapsia luultavasti myos
kiinnostavaksi tavaksi oppia turvallisuudesta. Taman toivotaan tapahtuvan paitsi
kouluymparistdssa, jatkossa mahdollisesti laajemmin myds lasten vapaa-ajalla.
Peleiltd toivotaan paitsi lapsia kiinnostavaa, hauskaa ja lahelle lasten maailmaa
asemoituvaa sisaltoad, myos yksinkertaista kayttoliittymaa ja hyvaa toiminnallisuutta.

Hankkeessa toteutettujen haastattelujen ja pelien testausten myo6ta on jo syntynyt
useita ideoita turvallisuuskasvatuksen tehostamiseen ja uusien menetelmien
kayttéonottoon. Yksi mahdollinen uudenlainen keino voisi olla oppilaitoksessa
toteutettavan, palo-, pelastus- ja poistumisturvallisuuteen liittyviin ilmidihin
huomiota kiinnittdvan turvakadvelyn digitalisoiminen esimerkiksi mobiililaitteisiin
ladattavien paikkatietojarjestelmida hyodyntavien pelillisten sovellusten avulla.
Turvakdvelyssa onkin nahty pedagogista potentiaalia paitsi osallistujien
tutustuttamisessa organisaation fyysiseen ymparistoon ja turvallisuuskulttuuriin,
myo6s valmiuksien antamisessa esimerkiksi onnettomuuksien ennaltaehkdisyyn seka
mahdollisissa hatatilanteissa toimimiseen. Muita turvakavelyn yleisia tavoitteita ovat
yleisten turvallisuuspuutteiden huomaaminen ja korjaaminen, hyvien kadytantojen
tiedostaminen ja jakaminen, yleinen turvallisuuskasvatus sekd turvallisuudesta
kommunikoinnin  lisdantyminen.  Yhdistamalla  turvakdvely  pedagogisena
menetelmana digitaaliseen teknologian hyddyntamiseen voitaisiinkin mahdollisesti
tuottaa pelisovellus, joka paitsi toimisi koko oppilaitoksen turvallisuuskulttuuria
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vahvistavasti ja oppimistavoitteiden toteutumista tukevasti, myos kiinnostaisi lapsia
ja nuoria. (Vrt. Lindfors, Hilander & Lahtivirta 2018.)

Turvallisuusasiat tullevat pysymdan koulujen agendalla — ja todenndkoisesti
lisdantyvan sielld entisestdaan. Erilaiset globaalit, esimerkiksi sadghan tai ihmisten
toimintaan yhdistyvat aari-ilmiot, megatrendit ja uhkakuvat ovat saaneet myds
oppilaitokset ympari maailman lisddmaan arjen turvallisuustyota. Esimerkiksi
Yhdysvalloissa lisdantyvien kouluampumisten varalle jarjestetyt harjoitukset ovat jo
arkipdivaa: vuosina 2015-2016 jo perati 95 prosenttia Yhdysvaltojen julkisista
kouluista ilmoitti  jarjestdaneensda  oppilailleen  valmistavia harjoituksia
ampumistapausten varalle. Japanissa harjoitellaan suojautumista maanjaristyksia
varten, ja Thaimaassa seka lukuisissa muissa Aasian seka Oseanian maissa laaditaan
ohjeita tsunamien varalle. (Helsingin Sanomat 2019d.) My6s Suomessa etenkin
Jokelassa (2007) ja Kauhajoella (2008) tapahtuneet traagiset kouluammuskelut ovat
saaneet eri viranomaiset ja paattajat paitsi tuomaan oppilaitosturvallisuutta esiin
julkisessa keskustelussa ja lainsdadantotyossa, myaos julkaisemaan
oppilaitosturvallisuuteen liittyvia raportteja, suosituksia ja ohjeita. Niin sisdministerio,
Onnettomuustutkintakeskus, oikeusministerio, opetus- ja kulttuuriministerié kuin
Opetushallitus ovat tuottaneet teemasta omia julkaisujaan, minka lisdksi ilmiotd on
sivuttu niin tutkimus- kuin muussa kirjallisuudessa sekd mediassa viime vuosina yha
enemman. (Ks. Puolitaival & Lindfors 2019, 120-121.)

Kuitenkin ainakin tahdn tutkimukseen osallistuneet opettajat viittaavat puheissaan
ihmisten mahdolliseen darikayttaytymiseen liittyvien suojautumisharjoitusten sijaan
useammin |dhinnd potentiaalisiin tulipaloihin liittyviin poistumisharjoituksiin.
Toisaalta osassa haastateltujen puheissa esiintyy mainintoja myds toisenlaisiin uhkiin
varautumisesta, ja ndiden pohdintojen kohdalla ajatus tasapainoilusta pelkojen
lieventamisen mutta tarpeellisten tietojen ja taitojen valittamisen valilla korostuu.
Opettajien mukaan kakkosluokkalaiset ovat joidenkin kouluilla toteutettujen
harjoitusten yhteydessd saattaneet ihmetelld — jopa peldstyd — esimerkiksi
sadlekaihtimien  kiinni  laittamista  keskelld paivda. Lapsuudessa koetulla
turvallisuudentunteella on vaikutusta ihmisen myéhempaan henkiseen ja fyysiseen
hyvinvointiin, ja myds joidenkin asiantuntijoiden mukaan edelld kuvatun tapaisista
harjoituksista voikin toisinaan olla jopa enemman haittaa kuin hyotya, koska ne voivat
jarkyttaa oppilaita. Tassa haastatellut opettajat pohtivat samaa kysymysta ja
painottavatkin sitd, kuinka tarkeaa naissa tilanteissa on jarjestdaa harjoitusten jalkeen
aikaa yhteiselle keskustelulle ja reflektoinnille sekd muistuttaa oppilaita siita, etta
Suomessa on paasaantoisesti edelleen turvallista elda ja kdyda koulua. Sama patee
myo6s paloturvallisuuteen liittyvaan turvallisuuskasvatukseen: tulipaloilla ei ole
tarkoitus pelotella, mutta oikeiden ohjeiden antaminen niin niiden ennaltaehkaisyyn
kuin niiden sattuessa oikeanlaiseen toimintaan on tarkeaa yha nuoremmille.
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Tutkimuksen johtopaatoksida arvioitaessa on hyva huomioida, ettd tahan
tutkimukseen osallistuneet opettajat ovat kaikki hankkeeseen omaehtoisesti mukaan
ilmoittautuneita opettajia, joiden voidaan jo l|dhtokohtaisesti olettaa olevan
keskimaaraista kiinnostuneempia turvallisuusteemoista, opetuksensa kehittamisesta
ja/tai pelien kehittamisesta turvallisuuskasvatuksen valineeksi. Yhta kaikki heidankin
mukaansa oppilaitosten turvallisuuskasvatuksen kehittamiseen liittyy paitsi
monenlaisia mahdollisuuksia, my6s haasteita. Muun muassa Lindfors (2013) on
asemoinut perusopetukseen sisadltyvan turvallisuuskasvatuksen kehittdmisen
haasteet seka opetussuunnitelman perusteiden, paikallisten opetussuunnitelmien ja
opettajien tdydennyskoulutuksen kehittamiseen ettd oppilaiden fyysisen
turvallisuuden edistamiseen. Pedagogisiin haasteisiin vastaamiseksi han esittda
toiminnallisten menetelmien omaksumista sekd oppilaiden osallistamista aktiivisesti
mukaan oppilaitoksen turvallisuuskulttuurin kehittamiseen. Lindfors perdankuuluttaa
myo6s laajemman turvallisuusndkdkulman ottamista osaksi opettajan arkista tyota:
hdanen mukaansa opettajien tulisi sisdistaa turvallisuus osana omaa ty6taan ja arjen
kdytantojaan laajemmin, ei vain rehtorin hallinnollisena velvoitteena,
turvallisuusmaarayksina tai lain velvoittamien poistumisharjoitusten jarjestamisena.
Lisdksi oppilaiden oikeus saada laadukasta ja laaja-alaista turvallisuuskasvatusta
edellyttda paitsi oppilaitoksen toimivaa turvallisuuskulttuuria, myo6s jatkuvaa,
tutkittuun tietoon perustuvaa toiminnan arviointia ja kehittdmista. Turvallisuus luo
hyvinvointia ja hyvinvointi turvallisuutta, ja naméa tulisikin ndhda jatkuvasti
vuorovaikutuksessa toisiinsa seka pyrkida edistimaan turvallisuutta etenkin
hyvinvointia kehittamalla. (Emt.)

Somerkoski,  Karki ja Lindfors (2018, 278) nostavat esiin, ettad
turvallisuuskasvatuksessa huomion pitdisi olla kokonaisvaltaisessa suunnittelussa
seka eri tahojen yhteistydn vahvistamisessa, eikd turvallisuuskasvatusta tulisi
toteuttaa ainoastaan yksittdisina interventioina: ”Fragmentoituneen
toimintamallijarjestelman sijaan turvallisuuskasvatuksesta rakennettaisiin
perusasteelle jasennetty kokonaisuus, siten ettd luokilla 1-6 kasiteltdisiin yleisiin
turvallisuussisaltoihin liittyvia aiheita ja ylemmilla luokilla tata tietoa syvennettdisiin
oppiaineisiin  liittyvilla  ainedidaktisilla  turvallisuussisallailla. Pedagogista
oppimisymparistdd tulisi muokata niin, ettd turvallisuusasiat muodostaisivat
yhtendisen ja rakentuvan kokonaisuuden varhaiskasvatuksesta korkea-asteelle
saakka”. Myo6s Puolitaival ja Lindfors (2019, 122-133) peradnkuuluttavat
opetustoimelta viela vahvempaa yhteisty6ta oppilaitosten ulkopuolisten tahojen,
kuten pelastustoimen kanssa. Lindfors, Somerkoski, Kokki ja Karki (2017, 123)
puolestaan toteavat johtopaatoksissadan, etta oppilaiden turvallisuustietojen,
-taitojen ja asenteiden kehittaminen on iso haaste, johon tulee vastata seka
ilmiolahtoiselld ja kokemuksellisella, jatkuvalla arjen turvallisuustietojen ja taitojen
opettamisella koulujen arjessa ettd opettajankoulutukseen panostamalla seka
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opetustoimen ja ulkopuolisten asiantuntijoiden yhteistydén kehittamiselld. Myos
Nevalainen, Krdkin ja Sormunen (2018) peraankuuluttavat lisda panostuksia
opettajakoulutukseen. Waitinen (2016, 34—-40) nostaa suosituksissaan esiin mm.
koulun henkilékuntaan kuuluvien tahojen roolien kirkastamisen turvallisuusty6ssa,
henkilokunnan  turvallisuusosaamisen  yllapitamisen, rehtorin ja  muun
oppilaitosjohdon  arvostuksen turvallisuusasioita kohtaan ja sitoutumisen
turvallisuuskulttuurin kehittamiseen, riittavien resurssien turvaamisen oppilaitosten
turvallisuustyohon, opettajankoulutuksen kehittamisen seka
turvallisuusviranomaisten ja oppilaitosten valisen turvallisuuskasvatusyhteistyon
edelleen  kehittamisen. Tahan  tutkimukseen kerdtyn haastattelu- ja
havainnointiaineiston perusteella on helppo yhtyda kaikkiin edelld esiteltyihin
kehittamisajatuksiin.
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Liite 1. Tutkimuksen toteutus ja arviointi

1 Opettajien teemahaastattelujen toteutus ja analysointi

Opettajien teemahaastattelut suoritettiin ajalla 22.10.-30.10.2018. Yhteensd haastateltiin kuutta
kakkosluokkalaisten opettajaa, ja haastattelut kestivat tunnista kahteen tuntiin/opettaja. Ajatuksena oli
keratd alustavia nakemyksida vyksittdisiltd, hankkeessa jo mukana olevilta opettajilta, etsida niista
saannénmukaisuuksia ja usein esiin nousevia teemoja sekda tehdad niiden pohjalta vyleistyksia
turvallisuuskasvatuksen haasteista ja mahdollisuuksista laajemminkin. Harkinnanvaraiseen otantaan
paadyttiin, koska haluttaessa kuvata oppilaitoksen kdytannon arkea on hyodyllisintd haastatella siina
paivittdin mukana eldvia ja sitad rakentavia henkil6ita. (Vrt. Eskola & Suoranta 2014, 18.)

Haastatteluja varten laadittiin haastattelurunko (liite 2), ja kaikki haastateltavat tavattiin kasvokkain.
Haastattelut etenivat vapaamuotoisesti keskustellen, teemarunkoa valjasti noudattaen ja tarvittaessa
apukysymyksia esittden. Haastatteluissa keskusteltiin  turvallisuudesta, turvallisuuskasvatuksesta,
pelillistamisen ja pelien hydodyntamisesta opetuksessa sekd opettajien nakemyksista liittyen mobiililaitteella
pelattavan pelisovelluksen potentiaaliin turvallisuuskasvatuksen valineenda. Lisdksi kaytiin |api opettajien
kokemuksia eri tahojen kanssa tehdysta yhteistyosta turvallisuuskasvatuksen toteuttamisessa sekd heidan
toiveitaan yhteistyon ja turvallisuuskasvatuksen kehittamiseksi.

Hankkeen tutkija teki kaikki haastattelut itse ja myds litteroi haastattelut heti haastattelukierroksen jalkeen.
Aineistoa ei litteroitu sanatarkasti, vaan haastateltavien lausumat kirjattiin ylos teemakohtaisesti. (Vrt.
Hirsjarvi & Hurme 2014, 141-142). Tutkija litteroi aineiston itse siitdkin syystad, ettei mitadn tarkeaa jaisi
kirjaamatta. Samalla tutkija pystyi tekemadan alustavaa analyysia jo aineiston purkuvaiheessa. Aineistoon
my0s palattiin lukuisia kertoja analyysin aikana.

Tassa raportoidun haastattelututkimuksen kiinnostuksen kohteina ovat etenkin opettajien turvallisuuteen ja
turvallisuuskasvatukseen liittamat merkitykset, tulkinnat ja kokemukset (vrt. Hirsjarvi, Remes & Sajavaara
1997, 134-135). Tutkimuksessa paneudutaan sekd ilmidille annettuihin merkityksiin ettd kasityksiin
tutkittavista ilmidista, ja ndiden merkitysten ja kasitysten perusteella tehddan tulkintoja esimerkiksi
turvallisuuskasvatuksen tilasta valituissa oppilaitoksissa. Tallaisen tutkimuksen kiinnostus ei kohdistu
niinkaan ilmion olemukseen sindnsa vaan siihen, millaisia kasityksia ihmisilla on tutkittavasta ilmiosta.

Haastatteluaineistoa |dhestyttiin kuitenkin my6s maaréllisesti: analyysivaiheessa kaytettiin  seka
kvantitatiivisen sisallon erittelyn etta kvalitatiivisen sisallonanalyysin keinoja. Sisallon erittelyssa kuvataan,
kuinka monta kertaa jostakin asiasta on puhuttu tai kirjoitettu, kun taas sisadllén analyysissa keskitytdan
silhen, miten jostakin asiasta on kerrottu tai kirjoitettu (Eskola & Suoranta 2014, 186; ks. myds Tuomi &
Sarajarvi 2009, 105—-106). Koska aineisto on pieni (n=6), sita ei voi pitaa varsinaisen tilastollisen tutkimuksen
tekemiseen riittdvana. Tassa maarallinen analyysi onkin 1dhinna laadullisen analyysin tulkinnan tulosten
nakemistda myos maarallisessd muodossa (vrt. Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 1997, 136—-137).

Analyysi voi tapahtua jatkumolla, jonka daripaiksi voidaan nimeta kuvaus ja tulkinta (Hirsjarvi & Hurme 2014,
136-137). Tassa tutkimuksessa haastatteluissa esiin  nousseita mainintoja tiivistettiin  aluksi
teemakokonaisuuksiksi. Ndin tehtiin tulkintoja haastateltavien ilmidille antamista merkityksista seka niihin
liittamista kasityksista. (Vrt. Hirsjarvi & Hurme 2014, 135-136, 145.) Teemahaastattelun puolistrukturoitu
runko jasensi aineistoa jo valmiiksi analyysiyksikdihin, mutta koska haastatteluissa ei edetty aina lineaarisesti
teemasta toiseen, puheissa esiintyneet ilmaukset ryhmiteltiin litteroinnin jalkeen viela erikseen eri teemojen
alle. Haastattelujen, aineiston litteroinnin seka haastatteluaineiston jarjestamisen jalkeen tutkijalla oli jo



melko hyva yleiskuva aineistosta. Taman jalkeen aineistosta nostettiin esiin vield hallitsevia teemoja seka
sellaisia aineistossa ilmenevia piirteitd, jotka ovat yhteisida useimmille haastatelluista. Nain aineistosta
pyrittiin luomaan selked yleiskuva seka tekemaan sen pohjalta luotettavia johtopaatdksia tutkittavasta
ilmiosta. (Ks. myos Eskola & Suoranta 2014, 140.)

Analyysi keskittyykin padasiassa luokitteluun ja kuvailuun. Tallaisessa deskriptiivisen tason analyysissa
tavoitteena on ldhinna etsid aineistosta samankaltaisuuksia ja yhtalaisyyksid, kun taas uudemmassa,
syvemmalle menevassa analyysissa huomio kiinnittyy myds aineiston eroihin ja moninaisuuteen. Lopulta
tassakin tutkimuksessa haastatteluvastauksia tarkasteltiin myods sen suhteen, [0ytyyko niistd esimerkiksi
alueitten valisia tai oppilaitosten sisdisida merkittdvia eroavuuksia. (Eskola & Suoranta 2014, 140; Hirsjarvi &
Hurme 2014, 108, 145-150, 172-176.)

2 Tutkimusmetodien arviointia

Taman tutkimuksen tarkoituksena on ollut kartoittaa ja kuvailla yksittdisten, hankkeessa mukana olevien kou-
lujen turvallisuuskasvatuksen nykytilaa seka opettajien nakemyksia ja kokemuksia turvallisuudesta, turvalli-
suuskasvatuksesta, pelien ja pelillistimisen hyoédyntamisesta opetuksessa sekd mobiilipelien soveltumisesta
turvallisuuskasvatuksen vélineeksi. Padasialliseksi aineistonkeruumenetelmaksi valittiin haastattelu, mika so-
veltuu hyvin syvallisen, tulkintoja ja merkityksia kuvaamaan pyrkivan tutkimuksen menetelmaksi. Lisaksi se
soveltuu tutkimaan ilmioita, joita ei aiemmin ole laajasti tutkittu.

Pohdittaessa tutkimuksen kattavuutta tarkastellaan yleensa muun muassa sitd, onko tutkimuksessa tarpeeksi
informantteja tutkimusongelman kannalta. Laadullisessa tutkimuksessa haastateltavien suurta maaraa oleel-
lisempaa olisi kuitenkin varmistaa, etta informantit tietaisivat tutkittavasta ilmiostd mahdollisimman paljon
tai ettd heilld olisi siitd kokemusta (Tuomi & Sarajarvi 2009, 85). Haastateltavia valittaessa olisi myos suosi-
teltavaa, ettd heilla olisi suhteellisen samanlainen kokemusmaailma ja etta he olisivat kiinnostuneita myos
itse tutkimuksesta (Eskola & Suoranta 2014, 66). Tassa tutkimuksessa haastateltaviksi valittiin opetus- ja kas-
vatustyota tekevat, milla pyrittiin saamaan tutkittavasta ilmiosta arjessa seka samalla kartoittamaan myos
mahdollisia eroja ilmiota eri ndakokulmista (esim. eri puolilla Suomea) ldhestyvia. Eskolan ja Suorannan (emt.,
18) termein otantaa voidaan kutsua harkinnanvaraiseksi.

Laadullista tutkimusta arvioitaessa tulee tarkastella my6s aineiston luokittelun johdonmukaisuutta, litteroin-
tien luotettavuutta seka raportoinnin johdonmukaisuutta. Prosessi on kuvattava tarpeeksi yksityiskohtaisesti
niin, etta lukija voi arvioida sita kattavasti. Tarkasteltavaksi asettuu myos tutkimuksen patevyys: tutkittiinko
sitd mita piti ja kdytettiinko valideja kasitteita? (Hirsjarvi & Hurme 2014, 185-187, 189.)

Haastatteluaineisto on aina konteksti- ja tilannesidonnaista, joten tulosten yleistdmisessa ei pida liioitella ja
tutkijan tulee olla tietoinen haastattelun rajoitteista. Myoskdan puhtaasti aineistoldhtdinen ja kaikista teo-
reettisista esioletuksista vapaa tutkimus ei ole edes mahdollista: tutkijan ennakkotiedot ja asenteet vaikut-
tavat koko prosessin ajan. Luotettavuuden kannalta onkin olennaista, etta tutkija tiedostaa ennakko-oletuk-
sensa ja raportoi ne avoimesti tutkimusraportissa. Tutkija on mukana ja vaikuttaa koko tutkimusprosessiin,
alkaen niin tutkittavan ilmion kehystamisestd, haastatteluun valittavien teemojen valinnasta kuin haastatte-
lutilanteiden dialogista seka edeten aina aineiston analyysiin, tulkintaan ja raportointiin. Tutkijasta tulee
myo0s tutkimusprosessin aikana ikdan kuin oman kapean tutkimuskohteensa asiantuntija. Tama voi lisata
tulkintojen laatua mutta myos sokaista silloin, kun luokiteltu data on tutkijan edessa. (Vrt. Hirsjarvi & Hurme
2014, 11-12, 18; Pedak 2018, 187.)

Tutkimuksille yleensa asetettu kolmas kriteeri on toistettavuus. Tdma soveltuu sellaisenaan |dhinna positivis-
tisen maailmankuvan ihanteiden mukaisesti tehdyn tutkimuksen arviointiin: laadullinen tutkimus ei koskaan
ole sellaisenaan toistettavissa eikd voida olettaa, ettd kahdesta laadullisesta tutkimuksesta olisi saatavissa



tismalleen samoja tuloksia. Tutkimuksen toteutusta arvioitaessa kysymykset liittyvatkin lopulta [ahinna tul-
kintojen uskottavuuden arvioimiseen: analyysissa kadytetyt luokittelu- ja tulkintasaannot tulee esittaa niin yk-
siselitteisesti kuin mahdollista. Periaatteena tulee olla, etta toinen tutkija voisi niitd soveltamalla tehda aina-
kin lahestulkoon samat tulkinnat aineistosta.

Tutkimuksen luotettavuutta voidaan lisdtd myos tarkalla raportoinnilla. Tall6in kdaytetyt menetelmat, en-
nakko-oletukset ja tehdyt tulkinnat raportoidaan niin tarkasti kuin mahdollista. (Eskola & Suoranta 2014,
231-232). Lukijan tulee pystyd seuraamaan tutkijan paattelya, silld tulosten arvioinnissa ratkaisevaa on se,
miten hyvin tutkija onnistuu tulkitsemaan haastateltavan vastauksia kulttuuristen merkitysmaailmojen va-
lossa (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 1997, 207, 214-215; Taylor 2001). Esimerkiksi aineistolainauksien avulla
lukijalle voidaan antaa my6s mahdollisuus tarkistaa ja joko riitauttaa tai hyvaksya tutkijan tekema tulkinta.
(Eskola & Suoranta 2014, 211, 216—-217, 218.) My0s tassa raportissa on mukana otteita haastatteluista (jotka
erotetaan muusta tekstista kursiivilla). Aineistolainaukset eivat ole sanatarkkoja, vaan esimerkiksi murteelli-
set ilmaukset on poistettu ja kieltd muokattu yleiskielisemmaksi. Talla pyrittiin paitsi selkeyteen myds siihen,
ettd otteita ei pystyttaisi kohdistamaan tiettyjen henkildiden lausumiksi.

Laadullisen tutkimuksen luotettavuutta parantavat lisdksi esimerkiksi kollegoiden suorittama arviointi ja
tutkittavien seka muiden lukijoiden kuuleminen, kerdtyt palautteet ja tutkimuksen julkisuus (Tuomi &
Sarajarvi 2009, 140-143). Tassa tutkimuksessa toteutui myos hypoteesittomuus: tutkijalla ei ollut aloi-
tusvaiheessa ennakko-olettamuksia tutkimuskohteesta tai tutkimuksen tuloksista (vrt. Eskola & Suoranta
2014.)

Kehittamistutkimuksen luotettavuutta arvioitaessa esiin nousevat yleensa seuraavat seikat: uskottavuus, siir-
rettavyys, vahvistettavuus, dokumentoinnin perusteellisuus ja luotettavuus sekd olosuhteiden huomiointi.
Myos kaytettyjen teoreettisten mallien validiteettia tulee arvioida. Teorioiden tulisi olla siirrettavissa aitoihin
olosuhteisiin ja kehittdmisen olla systemaattista, syklistd ja yhteisollista seka sisaltaa kehittamista autentti-
sissa olosuhteissa. Lisdksi kehittamisesta tulee syntya kadytettavissa olevia tuloksia. Naiden lisdaksi myos kehit-
tamistutkimuksen arvioinnissa tulee kiinnittda huomiota aineiston sopivuuteen ja kattavuuteen, valittuihin
menetelmiin suhteessa tutkimuskysymyksiin seka esimerkiksi laadullisessa analyysissa kaytettyihin paattely-
ketjuihin. (Ks. Pernaa 2017.) Tassa tutkimuksessa haastattelut ja testaukset toteutettiin oppilaitosymparis-
tOssa, opettajien arkeen autenttisesti nivoutuvissa tiloissa, joten tutkimusasetelma voidaan katsoa tarkoituk-
senmukaiseksi. Myos kdytetyt menetelmat ja valitut teoreettiset lahtokohdat soveltuvat tutkimuksen kysy-
myksenasetteluihin: laadulliset haastattelumenetelmat yhdistettyina kasvatustieteelliseen teoriataustaan ja
pelillistdmiseen liittyviin teoretisointeihin muodostavat tutkimukselle toimivan viitekehyksen.

Tutkijan tulee pohtia myos tutkimukseen liittyvia eettisia kysymyksia. Erityisesti tdma korostuu tutkittaessa
kiistanalaisia tai eri syista joko tutkimukseen osallistuneissa ja/tai lukijoissa tunteita herattavia ilmi6ita. Tassa
tutkimuksessa informanteille luvattiin anonymiteetti, joten myos tuloksia julkistettaessa periaatteena tulee
olla, ettd henkilollisyyden paljastumista tulee valttda niin pitkalti kuin mahdollista. Riski on tutkimuksessa
huomioitu ja tutkija on myds punninnut tulosten julkaisemisen mahdollisia seurauksia jokaisessa tulosten
julkistamisvaiheessa. (Vrt. Eskola & Suoranta 2014.) Pelien kayttdon liittyvissa tutkimuksissa tulee huomioida
myos yleensa pelien kadyttoon liittyvia eettisia kysymyksida: Onko olemassa vaara, ettd tutkimus johtaa
esimerkiksi riskiin ylipelillistamisestd mukana olleissa oppilaitoksissa? Miten tutkijan tulisi suhtautua pelien
mahdolliseen maksullisuuteen — tai ajatukseen siitd ettd osa maksuttomistakin peleistd saattaa jossain
vaiheessa muuttua ainakin osittain maksullisiksi? Lisdksi toimintatutkimuksessa tulee erikseen huomioida,
ettd kenenkaan ei tulisi kokea tahattomasti jadneensa tai tulleensa jatetyksi ulkopuolelle, minka liséksi on
pohdittava ylipaataan tutkimuksen relevanttiutta suhteessa oppilaitosten arkeen. Tutkimukseen tulee olla
lupa sekd oppilaitoksen johdolta ettd mukaan valikoituneilta henkil6iltd, mika toteutuikin tdssa
tutkimuksessa yhteistydssa koulujen rehtorien ja opettajien sekd pelastustoimen edustajien kanssa.

Tutkimuksen tuloksia on aina luettava myos kriittisesti. Tassa tapauksessa laadullisista aineistoista tehdyt
tulkinnat perustuvat perusteellisiin haastatteluihin sekda moninkertaiseen aineiston lahilukuun ja huolelliseen



analyysiin, joten lopulta saavutettua dataa voidaan pitda luotettavana ja tutkimusprosessia lapinakyvana.
Ajatusta tukevat myds niin tutkimusprosessin aikana kuin sen jalkeen kaydyt lukuisat keskustelut eri toimi-
joiden kanssa. Toisaalta on hyva muistaa, ettd tahan tutkimukseen osallistuneet opettajat ovat kaikki
lahteneet mukaan hankkeeseen omaehtoisesti, joten heiddn voidaan jo lahtokohtaisesti olettaa olevan
keskimaaraista kiinnostuneempia turvallisuusteemoista, opetuksensa kehittamisestd ja/tai pelien
kehittamisesta turvallisuuskasvatuksen valineeksi.

Lopulta voidaan my0ds todeta, ettd jos tutkimuksen kautta toteutuvalla toiminnalla saadaan aikaan odotettuja
tuloksia ja toiminta on ollut kaikkien osallistujien kannalta hyvaksyttavaa, voidaan myds tutkimusta pitda
seka pragmaattisesti ettd demokraattisesti oikeutettuna (vrt. Lehkonen 2012, 209-210). Tassa hankkeessa
mukana olleissa kouluissa on saatu aikaan keskustelua turvallisuudesta ja lisdtty opettajien tietamysta
erilaisista mahdollisuuksista tehostaa turvallisuuskasvatusta, myos yhteistytssd pelastustoimen kanssa.
Lisdksi hankkeen mukana olleet pelastustoimen edustajat ovat saaneet kouluilta arvokasta tietoa siitd, miten
turvallisuuskasvatusta toivottaisiin kehitettdavan yhteistyossa ja millaista sisall6llista ja menetelmallista tukea
opettajat kaipaisivat turvallisuuskasvatustybhdon omassa arjessaan. Yhteistyota kannattaa tehda, ja yhteistyo
esimerkiksi opetustoimen ja pelastustoimen valilla voi alkaa pieninkin askelin; jo pienilld interventioilla
voidaan saavuttaa paljon. Tahan tarvitaan kuitenkin innostuneita ja asiasta kiinnostuneita ihmisia, aikaa — ja
jonkin verran rahaakin.
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Liite 2. Opettajien haastattelut, kysymysrunko teemahaastatteluihin

1.

2.

YLEISTA TURVALLISUUSKASVATUKSESTA

1.1 Mitd ymmarrat kasitteella turvallisuuskasvatus? Mita se tarkoittaa / pitaa sisallaan?

1.2 Mika on mielestasi turvallisuuskasvatuksen tarkein tavoite? (Onko tarkedmpaa vaikuttaa
tietojen ja taitojen lisddntymiseen vai asenteiden kehittymiseen?)

1.3 Onko turvallisuuskasvatus ylipaataan tarkeaa kakkosluokkaisten kohdalla? Miksi / miksi ei?

1.4 Mista huomaat lapsen oppineen turvallisuuteen liittyvia tietoja ja taitoja? Miten muuten
pohditte mahdollisesti erikseen turvallisuuskasvatuksen vaikuttavuutta?

1.5 Koetteko etta olette pystyneet (tietojen ja taitojen lisdksi) vaikuttamaan
turvallisuuskasvatuksella lasten turvallisuusasenteisiin? Miten se nakyy?

1.6 Miten turvallisuuskasvatus on ndakynyt omassa tydssasi? Millaista turvallisuuskasvatusta teilla
on ollut (kampanjat, paloasemavierailut, pelastuslaitosten edustajien vierailut kouluilla jne.)?
Oletteko itse antaneet turvallisuuskasvatusta? Yhteisty6 pelastuslaitoksen kanssa, yhteistyo
mahdollisesti muiden kanssa?

1.7 Miten nakynyt nimenomaan taman luokan kohdalla?

1.8 Mika auttaisi teita turvallisuuskasvatuksen toteuttamisessa? Kaipaatteko jotain tyon tueksi?

TURVALLISUUSKASVATUKSEN TEEMOISTA

2.1 Mitka teemat naet erityisen tarkeiksi kakkosluokkalaisten turvallisuuskasvatuksessa
(poistumisturvallisuus, palovaroittimet, liilkenneturvallisuus, tapaturmariskit kotona / koulussa,
harrastuksissa, hatanumero jne.)? Miksi?

2.2 Minka turvallisuusteemojen uskoisit kiinnostavan kakkosluokkalaisia eniten? Mitka teemat olet
havainnut heidan nakékulmastaan innostaviksi? Onko joitain teemoja, joiden uskoisit
innostavan mutta joita ei ole vield erikseen opetettu?

2.3 Miksi nimenomaan ndma teemat ovat / voisivat olla kiinnostavia?

OPETUSTAVOISTA

3.1 Oletteko havainneet joidenkin opetustapojen toimineen erityisen hyvin
turvallisuuskasvatuksessa? Entds tdman kohderyhman kohdalla?

3.2 Naetko erilaisiin turvallisuuskasvatuksen opetustapoihin / niiden valintaan liittyvan joitain
erityisia haasteita? (esim. oppilaiden heterogeenisyys, valineiden hinta, aikaresurssit jne.)?

3.3 Onko mielessasi joitain mahdollisia opetustapoja turvallisuuskasvatukseen, joita ette ole
kokeilleet mutta joiden voisit ajatella soveltuvan erityisen hyvin yleiseen
turvallisuuskasvatukseen? Entds nimenomaan talle kohderyhmalle? Miksi? Onko suunnitteilla
kokeilla niit3? Miksi / miksi ei?



4. PELIEN / PELILLISTAMISEN HYODYNTAMINEN OPETUKSESSA JA TURVALLISUUSKASVATUKSESSA

4.1 Kerrotko kokemuksistanne pelien/pelillistimisen hyodyntdmisestd osana opetusta (esim. mita
teemoja ja millaisia peleja? onko oltu mukana projekteissa, millaista yhteistyota, miten
hyodynnetty konkreettisesti arjessa...)?

4.2 Mita mahdollisuuksia/haasteita olet havainnut pelien/pelillistimisen hyddyntamisessa osana
opetusta? Mita hyotyja ndet pelillistamisen kaytossa osana opetusta?

4.3 Oletteko hyodyntaneet mobiiliapplikaatioita opetuksessa? Kerro kokemuksistanne laajasti:
millaisia appeja, pelaavatko myds vapaa-aikanaan, miten otettu kayttéon / valittu jne.?

4.4 Oletteko hyodyntaneet peleja / pelillistamista turvallisuuskasvatuksessa? Miten?

4.5 Naetko mobiilipeleissa potentiaalia turvallisuuskasvatuksen valineeksi? Mitd haasteita ja
mahdollisuuksia niiden hyédyntamiseen liittyy?

4.6 Millaiseksi ndet mobiilipelien vahvuudet ja heikkoudet suhteessa kasvokkain annettavaan
turvallisuuskasvatukseen? Voisiko mobiilipeli jossain tilanteessa korvata tai tdydentaa
kasvokkaista opetusta?

4.7 Tuoko pelin tuominen opetukseen mielestasi jotain erityista lisdarvoa nimenomaan télle
kohderyhmalle? Voitaisiinko mobiilipelilla mahdollisesti saavuttaa samanlaisia tai jopa
parempia tuloksia tdaman kohderyhman turvallisuusosaamisen lisddmisessa tai asenteiden
kehittymisessa?

4.8 Tunnistatko mobiilipeleissa joitain sellaisia elementtejd, jotka saattaisivat tehostaa
turvallisuuskasvatuksen vaikuttavuutta? Miksi?

» Lopuksi haluaisimme teiltd evastysta siihen, miten lapsia kannattaisi Idhestya (tavoitteena saada
tietoa siitd, miten lapset suhtautuvat turvallisuuteen, turvallisuuskasvatukseen ja peleihin
mahdollisina turvallisuuskasvatuksen valineina)

5. LASTEN HAASTATTELUIHIN VALMISTAUTUMINEN

5.1 Onko otokseen valikoituneita lapsia haastateltu aikaisemmin? Missa tutkimuksissa, mista
teemoista? Yksiloina, ryhmissa? Onko opettaja ollut mukana haastatteluissa? Enta
vanhemmat? Miten haastattelut ovat menneet? Miten tilanne on yleensa edennyt?

5.2 Onko joitain sellaisia asioita, jotka saattaisivat haastattelutilanteessa vaikuttaa haastattelun
lopputulokseen (esim. lasten ajatukset siitd mita heiddan odotetaan sanovan, ujous, jannitys,
mahdollinen ryhmapaine, lasten tausta, tiedot ja taidot jne.)? Mihin naista voitaisiin
mahdollisesti vaikuttaa etukateen varautumalla?

5.3 Millaisia termeja lasten kanssa kannattaisi kdyttaa turvallisuusteemasta puhuttaessa (esim.
turvallisuuskasvatus, opetus jne.)?

5.4 Naetko, ettd opettajan olisi hyva olla mukana haastatteluissa (ryhma ja/tai yksil6)? Miksi, miksi
ei?

5.5 Tuleeko teille mieleen joitain hyvia kysymyksid, joiden avulla olisi mahdollista saada vastauksia
tutkimuskysymyksiin*? Milla abstraktiotasolla lapsia kannattaa ldhestya kysymyksissa?
Kannattaako esim. kysya tyyliin “mita turvallisuus tarkoittaa” vai tyyliin “kerro jokin tapahtuma,
jossa et kokenut olevasi turvassa”?

5.6 Muuta konkreettista: tutkimusluvat, vanhempien informointi
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